


Disfruta-boy e gt

de como seran _
los juegos de MANANA

Poraue YA ESTA AQUI Lo mas REVE;-LUCIDNARID EN EL MUNDO DE LOS VIDEOJUEGOS:
"KILLER INSTINCT". con "KILLER INSTINCT" DISFRUTARAS DE LOS MEJORES

GRAFICOS NUNCA VISTOS EN UN JUEGO DE 16 BITS REALIZADOS CON LA OLTIMA TECNOLOGIA
ACM. ESPECTACULARES RENDERIZACIONES CON LAS QUE LOS PERSONAJES Y ESCENARIOS TE
PARECERAN REALES. ‘EMULADOR DE 32 BITS QUE HACEIQUE "KILLER INSTINCT" NO TENGA

NADA QUE ENVIDIAR A LA VERSION ARCADE. Y TODO DESARROLLADO EN LAS ESTACIONES

. DE TEABAJD DE SILICON GRAPHICS coN |POWER ANIMATOR |DE ALIAS RESEARCH. MOVIMIENTOS

MAS RAPIDOS, PERSONAJES Y ESCENARIOS
RENDERIZADOS EN 3D Y UN SINFIN DE
GOLPES ESPECIALES QUE HACEN QUE CON

"KILLER INSTINCT" comrence una

NUEVA GENERACION DE VIDEOJUEGOS.

Y ADEMAS, ESCUCHA CUANDO QUIERAS
LA 'BanpA sonora D KILLER

INSTINCT" |eN EL CD|"KILLER

CUTS" QUE VIENE 'DE REGALO EN LA
I

VERSION PARA SUPER, NINTENDO.
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ARRASARA CON TODO LO CONOCIDO - +

A PARTIR DE AHORA, CUANDO SE HABLE DE JUEGOS DE LUCHA, SE HABLARA

JUEGO DE LUCHA".

DE |KILLER INSTINCT: "EL UNICO E INCOMPARAB

@ POSIBILIDAD DE COMPETIR 1 6 2 JUGADORES SIMULTANEAMENTE.

@ 11 PERSONAJES QUE SE HICIERON FAMOSOS EN LA VERSION ARCADE.

@ OPCION PARA ELEGIR EL COLOR DEL LUCHADOR Y EL ESCENARIO DE LA LUCHA.

@ MuLTI-HiT ComBo: DE 3 A 120 GOLPES CONSECUTIVE

| ® TECNICA DE DEFENSA CONTRA LOS MuLTIi-H1iT CoMBOS:
& e MoDO TURBO.
i ® MOVIMIENTOS ESPECIALES EXCLUSIVOS DE CADA LUCHADOR.

i b,
q_

® LA LLAVE Y ESCENARIOS SECRETOS DE LA RECREATIVA,

@ 32 MEGAS DE APASIONANTE JUEGO. 7,
{}' ® POSIBILIDAD DE ELEGIR EL FINAL DEL JUEGO CON EL MODO "FA ITIES"
= -1: 3 i II'
I & LA LUCHA NO HA HECHO MAS ﬁ@ﬁ;k5fi;ﬁﬁj Tu VIDA CORRE SERIO PELIGRO
- = — = —
o INSTINCT TAMBIEN ESTA DISPONIBLE PARA 3
o : SEpSieT -
| ‘MAS ALMCINANTESDE LA HISTORIA DE LA ﬁRTAT 4 Mg
bl DE JUEGO Y LA MAGNIFICA DEFINICION DE TODOS
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CONSOLA: GAMEBOY :

REF. GS 140. s

"\ N2 DE JUGADORES: 16 2.

4 MEGAS.

CONSOLA: SUPER NINTENDO
REF. SNS 078,

N€ DE JUGADORES: 16 2.

32 MEGAS.
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DURANTE EL

COMBATE SE

TRANSFORMA

EN UN

PELIGROSO

Y SALVAJE

TIGRE.
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COMIENZA
LA LUCHA

| POR ORGANIZACION SECRETA ULTRATECH. REGLAS: NINGUNA.

OBJETIVO: MATAR. GANADOR: SUPERVIVIENTE.




PUENO HECHO REALIDAD! YA FUEDEE:
DISFRUTAR DE TODOS LOS JUEGOS DES ﬁ

GAMEBOY A TODO COLOR EN TU TLLEvISIﬁﬂ

GRACIAS AL ACCESORIO SUPE
EN EXCLUSIVA PARA SUPER N

T — — - —_—

‘A TUS JUEGOS DE - GAMEBOY
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INCLUYE
ly
JUEGOS

i i UNA AUTENTICA OCASION §
: PARA DISFRUTAR... POR &
I 1 " .‘ _... o L.
& CUATRO!. LLEVATE A CASA "LA MEJOR €O SUPER MIMTENnn e CABLE €0 I
EN EL MEJOR PACK ® MANDO DE CONTROLNME TTRUNC DE CONTROL MULTIFUNC IO NS #
e CABLE CONECTOR DE TV ® ADAPTADOR DE canIENTE . (A/C) ® SUSCRIPCION GR ?ﬁn’i
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: TN Ve s AR DR
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*SEGUON LOS

LECTORES DE LA REVISTA HOBBY CONSOLAS. ABRIL 1994,

INCLUYE
Iy
JUEGOS

7l

MO ORES Y LLEVATI EL PACK MAS
INeBUY E: o CONSOLA REVOLUCIONARIO

E:R BrE [V « MANDO DE TODOS LOS TIEMPOS,
RERBREDE CORRTENT INCLUYE: ® CONSOLA SUPER NINTENDO ® CABLE
ENDO . CONECTOR DE |V ® MANDO DE CONTROL ‘MULTIF UM
ERUENEOSERAL L 1ES ® ADAPTADOR DE CORRIENTE (A 'C) o SuSCRIPEREL

91 ‘:_'_-II,"_H'ITAR Al GRATUITA AL CLUB NINTENDO e Los cuATROSSIIESE
' pe SUPER MARIO ALL STARS e Y i8NS0
OQUPER GAMEBOY ..
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CUANDO EL M&uﬁano KA _”Ev*”jxgi aﬂPA DEL REINO KGDPA SECUESTRO A SU Hw* ;yii
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_ CONSOLA: SUPER NINTENDO
.\ REF. SNS 081.
jNEEHFJUGﬂﬂGEEE:J
16 MEGAS.
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EN ESTA OCASION NO

QUIEN SALDRA A LA B
MISTERIOSAMENTE, 1

DIDDY NO ESTARA §wﬁ&_

]

E ME L GALE ﬂ N DE K ",r .

ENEMIGOS, LOS KREM

- APUNTATE A LA BOSQU

‘F.mu%b

0S AMIGOS DEL GO

¥

PERO.. ¢DOND
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ESTA DONKEY KONG?

ye
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! UNA COLETA RUBIA .-.'..__
\ A '

DE CIEN NIVELES QUE L

¢ .

£

S| DONKEY KONG NUESTRO PROTAGONISTA, SINO DIDDY,
AV
*ﬁ

.
-

#EDA DE SU AMIGO DONKEY KonG, QUE HA DESAPARECIDO

LE Acummﬁanﬁ UNAYMONETA MUY MONA CON .

:;iﬁs OTIL. JUNTOS ‘TEN
- r 4 ‘&

_QUE SUPERAR LOS MAS \
. | s N ' |i
§EPARA|~H DE DONKEY Kone

MPEZARAN A BUSCARLE
o : 4
RooOL, PARA CONTINUAR EN LA ISLA DE SUS ETERNOS S '
%

ONKEY KONG Y PASATELO :EN GRAﬂﬁE'cun LOS

*

S FAMOSO DE LA HISTORIA DE LDS;IDEDJUEGD%
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¥ i o .
CONSOLA SUPER NINTENDO

REF. SNS 080. -
) N2 DE JUGADORES: 16 2.
32 MEGAS.
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1**:L?'AMIGU DE DONKEY KoNnG. i

i o

-:?;HEgILLEGA CON UNA NUEVA AVENTURA
DEL JUEGO QUE NOS HIZO PENSAR QUE
LOS BITS DE NUESTRA SUPER NINTENDO
SE HABIAN MULTIPLICADO POR DOS.
NUEVOS GRAFICOS, GRACIAS A LA
TECNOLOGIA ACM, MEJUORES IMAGENES
RENDERIZADAS EN 3D Y MAS DE CIEN

NIVELES LLENOS DE DIVERSION SON

EL RESULTADO DE ESTE NUEVO TRABAJO

¥ 5
DE SILICON GRAPHICS TU.'RiﬁfﬂE EN :

EXCLUSIVA PARA NINTENDO.
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NOVEDAD \
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MILES| de personas
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va bhan pasado

PORQUE VIAJES TAN ATRACTIVOS SON

IMPOSIBLES DE ENCONTRAR. Y ASI LO HAN__

ENTENDIDO MILES DE P

Nlm333 PAIS, DONDE ILLUSION Of
5 - B
QDEPIST# J‘ EL JUEGE®@ DE MAYOR ACEP

'
SERA LA RUTA ELEGIDA POR OTROS MUCHOS
EN ANOS SUCESIVOS PARA SFRUTAR DE f
SU TIEMPO LIBRE. Y ES NTENDO H

SABE/PERFECTAMENTE nﬂ_gksf
A LOS ESPANOLES cunmngﬁﬁgh; N SALIR
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DE VIAJE.

CONSOLA: SUPER NINTENDO
REF., SNS 076.

N® DE JUGADORES : 1

16 MEGAS,

Lt ..,,nr--r,;:"-mm‘tn:'-_.a —rs
SRR SO EVIEES e

ILLUSION OF TIME, EL PRIMER JUEGO DE AVENTURAS PARA
SUPER NINTENDO CON LOS TEXTOS DE PANTALLA EN CASTELLANO
Y UN SUPER LIBRO DE PISTAS con MAS DE 340 PANTALLAS DEL

JUEGO PARA QUE NO PIERDAS EL RUMBO,




;Cuantas veces

| ' ha ganado
el Mundial de
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CONSOLA: SUPER NINTENDD HASTA 10 MOVIMIENTOS REALES QUE TE LLEVARAN TN

REF., SNS 075. J .

(FI WEDE dHeIDEPES STs S GRAN FINAL. AHORA TIENES LA OPORTUNI DA DE
' 12 MEGAS.

MARCAR EL GOL QUE DE A EsPANA sU PRIMER CAMPEO [Tl
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ALV ERBSEIIER | A OPORTUNIDAD
1EIHACER HISTORIA.
ELIGE TU EQUIPO FAVORITO,
ALINEA EL 11 INICIAL
QUE MAS JUEGO TE DE,°
YIRS iR 110 METROS
SV DEMUESTRA
WO UE VALES.,
ENGANA AL PORTERO CIREVNSHY
OB [ L ENAS ESPECTACULARES,
DEFIENDE EL BALONk
ol CARGAS DE HOMBRO, ﬁ»
GLVAR SRR SIS ALUCINANTES .
AL YA S NN RARIO CON

“FRIN




- LOCOS estos|lromanos

e N e e e i e e e R A M W R W M O s S S e e mm—— R DR e el S =

K}EXTUS DE

PANTALLA EN
\CASTELLANO

PORQUE SOLO SE LES OCURRE
A ELLOS MOLESTAR A
ASTERIX ¥ A OBELIX CuANDO
ESTAN JUGANDO AL RUGBY,
PARTICIPANDO EN LOS
JUEGOS OLIMPICOS O
TOREANDO. TOMA LA POCION
MAGICA DE PANORAMIX

Y ACOMPANA A ASTERIX

y OBELIX EN SU FASCINANTE AVENTURA POR
TODA EUROPA., UN JUEGO DESARROLLADO POR

PROGRAMADORES ESPANOLES QUE HARA TEMBLAR

EL IMPERIO CONSOLA: SUPER NINTENDO
REF..SNS 079.
ROMANO . NE'DEJUGMDRES:ME,

12 MEGAS.

; las aventuras
M AS JUGABLES| de Tintin

177

DIRECTAMENTE DEL COMIC
"TINTIN EN EL TIBET",
LLEGAN LAS NUEVAS
AVENTURAS DE TINTIN.
GRAN VARIEDAD DE FONDOS.
3 NIVELES DE DIFICULTAD,

[ I NT IN

¥

SONIDO ESTEREO. ALTO 'y p
NIVEL DE JUGABILIDAD. . i
13 NIVELES DE MOVIMIENTOS DE NUESTRO PROTAGONISTA
A LO LARGO Y ANCHO DE TODO EL ESCENARIO ANADEN :
REALISMO A LA ACCION, |AVENTURATE CONSOLA: SUPER NINTENDO .
JUNTO A TINTIN EN ESTA PRIMERA e

AVENTURA DEL HEROE MAS FAMOSO 12 MEGAS. ¥
DEL MUNDO. '




de siempre a un
precio muy espectai

SUPER MARIO KART
20 c1RCUIToc

MARIO PAINT

EL RATON
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CONSOLA: SUPER NINTENDO
REF. SNA 005.
N2 DE JUGADORES: 1.,

-~ BUSCA

‘if Secumncias de Anim
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CONSOLA: SUPER NINTENDO
REF. SNS 022,
N€ DE JUGADORES: 1 6 2.
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CONSOLA: SUPER NINTENDO
REF. SNS 070,

N2 DE JUGADORES: 16 2.

32 MEGAS.,

TETRIS & DR.

CONSOLA: SUPER NINTENDO
REF., SNS 071.

N2 DE JUGADORES: 16 2.

8 MEGAS,

. CONSOLA:!: SUPER NINTENDO

REF. SNS 072.
N2 DE JUGADORES: 1.
16 MEGAS.

CONSOLA: SUPER NINTENDO
REF, SNS 073.

N€ DE JUGADORES: 1 6 2.

16 MEGAS.

CONSOLA: SUPER NINTENDO
REF. SNS 074,

N2 DE JUGADORES: 1.

8 MEGAS.

CONSOLA: SUFPER NINTENDO
REF, SNS 006,

N® DE JUGADORES: 1.

8 MEGAS.

MARIO

KID KLOWN IN.CRAZY CHAS




CONSOLA: SUPER NINTENDO
REF. SNS 048,

N2 DE JUGADORES: 1.

16 MEGAS.

,.,-mliunl Manseli's x| ==
| World I:hampmns

CONSOLA: SUPER NINTENDO
REF. SNS 056,

N® DE JUGADORES: 1.

8 MEGAS.

CONSOLA: SUPER NINTENDO
REF. SNS 060,

N2 DE JUGADORES : 1.

12 MEGAS.

CONSOLA: SUPER NINTENDO
REF. SNS 066.

N2 DE JUGADORES: 1.

8 MEGAS.

CONSOLA: SUPER NINTENDO
REF. SNS 06/,

N® DE JUGADORES: 1, 2, 3 6 4.
8 MEGAS.,

CONSOLA: SUPER NINTENDO
REF. SNS 069,

N2 DE JUGADORES: 1 6 2.

32 MEGAS.




Para divertirte
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AUTENT L | MEBOY. MAS DE iy
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PILAS,
CUANDO
CONTIENE:
GAMEBOY e
® SUSCRIPCION GR
AL CLUB NINTE

b L el R

GB 005.

——_i—————-l--r—-————-d—l--—-———--—l--—-———__.-___

ANUNCIADO
EN TV

I
I
|
I
I
I

v
EXTRA PACK 2 JUEGOS

SI TE GUSTA DIVERTIRTE MAS QUE A NADIE,
ESTA ES LA TUYA., CON EL EXTRA PACK, ADEMAS
pe LA consoLa GAMEBQOY, te puepes LLEVAR

A CASA LOS DOS JUEGOS MAS FAMOSOS DE

GAMEBOY: TETRIS Y SUPER MARIO LAND 2.

INO TE LO PIERDAS!
CONTIENE: * CONSOLA GBeTETRIS
* SUPER MARIO LAND 2 SUSCRIPCION GRATUITA

AL CLUB NINTENDO® 4 PILAS.,
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REF. GB 013,
(ROJO)

E
l
|

e
a5 "rll § r - - A
R - 1 -

todo COLO

R L

4 PILAS
QU‘;H“A :

—— Al REF. GB 010, d)
(NEGRO) - /

GAMEBOY SPECIAL
~ o

REF. GB 014, = |
(VERDE) '

Nintendo GAME BOY

REF. GB 011.
(AMARILLO)

ERES DE LOS QUE NO SE CONFORMAN CON LO BUENO,

I TIENES LO MEJOR. GAMEBOY SPECIAL EDITION,

RA QUE ALUCINES EN COLORES. YA PUEDES ELEGIR EL
OR DE TU GAMEBOY: AMARILLO, NEGRO, BLANCO, ROJO,

DE... 0 SI LO QUE QUIERES ES VER LAS TRIPAS

iTU CONSOLA MIENTRAS JUEGAS,. DECIDETE POR LA REF, GB 009. &
(TRANSPARENTE) \ ™

=

APARENTE, ELIJAS LA QUE ELIJAS, PODRAS GUARDARLA,
A TUS JUEGOS FAVORITOS, EN UN ESTUCHE DE LUJO
SWENDRAS, ADEMAS, UNA SUSCRIPCION GRATUITA AL

1
I
" et

“WCLEUB NINTENDO. No ESPERES MAS. LLEVATE Tu
GAMEBOY SPECIAL EDITION. PONLE LAS PILAS DURACELL
TITANIO QUE VIENEN INCLUIDAS Y LANZATE A LA CALLE.

YA VERAS COMO DENTRO DE POCO SERAS LA ENVIDIA
DE TUS AMIGOS,

REF. GB 012.
(BLANCO)
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ANUNCIADO
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NIMALADA

S

| '3'“--:L' ¢
NV Yad ,J llegol a GamebOy-’

PORQUE DONKEY KONG, EL FICHAJE |[MAS BESTIAL| DE NINTENDO, SE PASA A GAMEBOY.

UNA MEZCLA BESTIAL.

Los MEJORES GRAFICOS EN 3D. LA INCREIBLE [B2
SUAVIDAD EN LOS MOVIMIENTOS DE TODOS LOS f
PERSONAJES Y LO OLTIMO DE LA TECNOLOGIA
ACM, HAN CONVERTIDO A ESTE JUEGO EN LA

OBRA MAESTRA DE LA PROGRAMACION DE

RAREWARE .

DONKEY KONG Y GAMEBOY.

Es LO QUE LE FALTABA A DoNKEY KONG PARA
HACER DE LAS SUYAS.
SI TE LO PASASTE EN GRANDE CON EL GORILA

MAS FAMOSO DE TODOS LOS TIEMPOS EN DONKEY

KONG COUNTRY PARA SUPER NINTENDO,
PREPARATE PARA VER LO QUE ES BUENO.

CONVERSION PERFECTA.
TAN PERFECTA QUE ENCONTRARAS EL MISMO

NIVEL DE JUGABILIDAD QUE EN DONKEY KONG CONSOLA: GAMEBOY

COUNTRY. REE .« GSid35,
Ne DE JUGADORES: 1,

4 MEGAS.,

——

T TR
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bha'vuelto

; que nuncds

CON NUEVAS AVENTURAS QUE TE DEJARAN .
BOQUIABIERTO. Y ES QUE KIRBY TENDRA
QUE RESOLVER EL MISTERIO DE LOS PUENTES
DESAPARECIDOS QUE LLEVAN A LA ISLA
CE) DE DREAMLAND.

PARA LOGRARLOTESNETT" CON LATRYUDE
pe TRES NUEVOS AMIGOS con

. DISTINTOS PODERES QUE LE ACOMPANARAN

A SU MAS TER BE:INSNTID ST RS T S
DARK MATTER". |

Con m YWIARAS TU HAMBRE

DE nlvERSIﬂm.f

CONSOLA: GAMEBOY
REF. 6S 134.
N2 DE JUGADORES: 1.
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LUCHADORES
de Super Nintendo

asaltan tu Gameboy

STREET FIGHTER Z

RYU, SAGAT, ZANGIEF, CHUNLI, BLANKA,
GUILLE, M. Bison, BALROG Y KEN HAN |
ACABADO CON LA MALDICION Y SE HAN !
PASADO A GAMEBOY. i
UN CARTUCHO CON 4 MEGAS EN EL

QUE ENCONTRARAS TODOS LOS GOLPES,
ESCENARIOS Y TODA LA EMOCION QUE
MARCARAN UNA EPOCA EN LOS JUEGOS
DE LUCHA.,

i NUEVO MODO DE LUCHA "SURVIVAL"!

CON STREET FIGHTER II... :
TE VAMOS A DAR LO TUYO. i
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CONSOLA: GAMEBO}

REF. GS

¥

: ,|.|.|'I i er ||- i I| hll I| I.; I_I.‘L JI"F {.I' II- ': JI_. :: :
MEGAS.




El lraton mas famoso
se bhaccolado en tu Gameboy

- —_ - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - -

© Diney

r@kijTTwTﬁw?ﬁﬁiaihﬁz, VUELVE EL MARAVILLOSO MUNDO DE DISNEY, PARA TU
Wﬂ*@{*ﬁ{ﬂ_ﬂvﬂ@wva GAMEBOY, DE LA MANO DE MICKEY Mouse. EN ESTA
AARITAS MAGICAS! /~ IR TENDRA QUE ENCONTRAR A SUS
' AR INSEPARABLES AMIGO0S MINNIE, DonALD, PLUTO Y GOOFY,
QUE HAN DESAPARECIDO POR UN HECHIZO DE LA MALVADA
BRUJA YASHJA. AYUDA A MICKEY A COMPLETAR LAS
PIEZAS DEL PUZZLE DENTRO DEL CASTILLO Y SALVARAS
A TODOS SUS AMIGOS.
iBUENA SUERTE, MICKEY!

NEF. 68§ 13/,

)EDJ‘USE}LH: GAMEBOY
N DE JUGADORES: 1.

g

\\ — j"'n,i:}-'“'
\ Kf}; {{:’f'“\, fr
emblad rom anos
g < P v 7 '.
LSS (7
N qe a [l
Mg\ |I1 ;ﬂ.._/J . J L; 3
, | y e £ ' ﬂ;i}lj_
\ .!.-__;-'...'-‘-;. : .. -.*. ‘I' EKTDS DE
- fl \ PANTALLA EN
- Ay 4 CASTELLANO l
B ¥ L RNE )fl :

IASTERIX Y OBELIX| HAN DEcCIDIDO
‘éﬁﬁTFCIPAR EN LOS JUEGOS OLIiMPICOS

g II,-"'I
“EN GRECIA, JUGAR UN PARTIDO DE
RUGBY Y HASTA TOREAR EN EsPAfA.

=

HAZ QUE TIEMBLE HASTA EL MISMISIMO &
CESAR CON LOS GALOS MAS DIVERTIDOS
DE TODA LA HISTORIA, EN ESTE
SENSACIONAL JUEGO DESARROLLADO
| POR PROGRAMADORES ESPANOLES. f
VPSR i AH. QUE NO SE TE OLVIDE LA

B o TN B inendoy POCION MAGICA!

CONSOLA! GAMEBOY
REF. 65 139,

N2 DE JUGADORES: 1.
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LN;NTENDO SCOPE

s ,;NALAMBRICO. QUE TE PERMITIRA
;’ﬂ!f}ﬁEnTAD DE MOVIMIENTOS ALUCINANTE.
% .
ﬁBEHAS. PARA QUE MEJORES TU PUNTERTA,

Iucx.uve 6 JUEGOS SENSACIONALES. ‘/ REF. SNA 001.
. MANDO DE CONTROL CABLE ESTEREO RCA

HAZTE CON UN MANDO EXTRA PARA PODER A/Y CON EUROCONECTOR
DISFRUTAR CON TUS AMIGOS DE TUS JUEGOS SACA TODO EL PARTIDO A TU CONSOLA SUPER

PREFERIDOS. NINTENDO CON ESTE CABLE QUE CONECTADO
A TU EQUIPO DE MUSICA O A TU TELEVISION

TE PERMITIRA OIR TODOS . '
REF. SNA 004,
LOS JUESGOS EN ESTEREO,

- - - - . - = L L

SUPER GAMEBOY

TU SUENO HECHO i) 3 S1 ERES DE LOS QUE NUNCA SE

REALIDAD. UN MANDO FHaes CONFORMAN, ESTE ACCESORIO

INALAMBRICO PARA QUE AN kM NO TE PUEDE FALTAR. PARA

JUEGUES CON ;fif;‘_;f . - QUE PUEDAS JUGAR

TU SUPER NINTENDO -] - A TODO COLOR, EN LA

DONDE QUIERAS SIN 9 ~ TELEVISION CON LOS
2 | ' JUEGOS DE GAMEBOY,
SOLO TIENES "~ QUE CONECTARLO A TU

Ay SUPER NINTENDO Y YA ESTA. . _
SNA 006. REF. SNA 007.
¢NO ES GENIAL?

GAMEBOY '/

BATERIA RECARGABLE
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CONSOLA: GAMEBOY

REF, 65 121,

N® DE JUGADORES: 1,

CONSOLA: GAMEBOY

REF. 65 008.

N2 DE JUGADORES: 1,

CONSOLA:! GAMEBOY

REF. G& 11/,

N® DE JUGADORES :

1,

CONSOLA: GAMEBOY
REF., GS 120.
N2 DE JUGADORES: 1.

CONSOLA: GAMEBOY
REF. GS 091,
Ne DE JUGADORES: 1.

Nigel Mansei)'s
V;a'lli*i:hm i

CONSOLA: GAMEBOY
REF. -GS 119.
N2 DE JUGADORES: 1.

CONSOLA: GAMEBOY
REF. GS 074.
N2 DE JUGADORES: 1.




CONSOLA: GAMEBOY ONSOLA: GAMEBOY
REF. GS 122, EF. GS 124,
N2 DE JUGADORES: 1 &6 2. £ DE JUGADORES: 1.

CONSOLA: GAMEBOY CONSOLA: GAMEBOY
REF. 6§ 125 REF. GS 127.
N2 DE JUGADORES: 1. NE DE JUGADORES: 1.

CONSOLA: GAMEBOY CONSOLA: GAMEBQOY
REF. 6§ 130, REF., GS 132,
N€ DE JUGADORES: 1. N2 DE JUGADORES: 1.2, 3.0 4.

DR, MARIO TETRIS ﬂ
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CONSOLA: GAMEBOY
REF. 65§ 125,

CONSOLA: GAMEBOY
REF. GS 003,
N2 DE JUGADORES: 1 6 2.




la mejor excusa
para cambzar‘
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LUNES, TENIS, MARTES, ALADINO. MIERCOLES, Accldﬂﬁ. A LABDIN
JUEVES, AVENTURAS. VIERNES, BALONCESTO. SABADO, Hlﬁxﬁﬁ '

nE’-

MOUSE. DOMINGO, LUCHA.. = ey . Qanflfe | e
PORQUE CON EL PRECIO TAN ESPECIAL QUE T~I;E}IE&“ --.w “’%;;; * M R e har WS Sppinagii

L0OS JUEGOS DE LA SERIE MEDIA, NADIE ! “ PODRA

RESISTIR A CAMBIAR DE JUEGO TODOS LOS ﬁf_' r- e . ol
ADEMAS PARA PONER LAS COSAS M&s : ﬁgi‘&,___ 3 o i

JUEGOS DE LA SERIE MEDIA Esr sa’?"
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WORLD LEAGUE  BATTLETOADS
BA SKETBALL | IN BATTLEMANIACS BATTLECLAS

A S 0 B

THE MAGICAL QUEST: METAL COMBAT e
 STARRING MICKEY MOUSE FALCON S REVE. o --
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@ REF.SNS 061

REF.SNS 059
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Nintendo Espana, S.A.
P* de la Castellana, 39. 28046 MADRID "~
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