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Calor... demasiado calor, ya es verano
y nosotros seguimos al pie del caindn,
aunque se nos derritan las manos
encima de los teclados. Espero que
todos estéis disfrutando del verano y
tengais todo aprobado para no tener que
estudiar en vacaciones.

Nosotros no tendremos descanso
(aunque alguna escapadita seguro que
hacemos), seguiremos sacando la
revista incluso en los meses de julio y
agosto. Pero no os preocupéis, a partir
de este numero se incorporan dos
nuevos fichajes a las filas de la redaccion
de Dokan que nos permitiran terminar
las revistas con total normalidad en estos
calurosos dias de verano. Son Silvia
Bosqued y Laura Pérez “Palmer”, las

cuales intentaran aportar su granito de
arena en el buen funcionamiento de la
revista e impedir que la gente se
escaquee del trabajo.

Este mes os recomendamos series tan
interesantes como Excel Saga o Read or
Die. Pero ante todo no os perdais el
articulo de Buda de Osamu Tezuka y una
fantastica retrospectiva del estudio
Monkey Punch, la cual me ha parecido
por descontado uno de los mejores
articulos de retrospectiva hasta el
momento.

Y por este mes nada mas, espero que 0s
guste y que volvamos a vernos el mes
queviene..

Enrique Herranz |
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Aunque antes he dicho que no, la
conciencia me corroe y si no hablo dﬁ..a-_._ o
la obra de Art Spiegelman, siento que s

alguien me triturard en cuanto note tal

carencia... Pues bien hace unos meses,
Glénat publicé la recopilacién de
Maus (comentada en Dokan por nues-

una obra de watro»musmal en la.
se mezclanlas series Saint S
'Saslor Moon... Habra que estar al
" pofque parecia interesante (a lo
‘el jefe ya a'puesto algos:' de esto
“algin 81t1§ no sé)..

Y es0 es a grancies rﬁsgos lo
pas6 y lo que pudimos disfrutar y
mojarnos’ (porque aﬁda que no llo-
vi6....) los frikis, otakus “en Barcelona
estos primeros dias primave-

de mayo. Espero con ansia el
Sa 6n del ‘Manga, con el cual nuestras
aspiraciones quedan mucho mas sacia-
das. Un saludo.

Gabriel Knight

que nos comentar
Ademas de su ch :

Hospitalet se |
momento de §
pamqp@cmn
V. segunb que §
ran ademas
vos Seguidores

Supe rlopéz) Eduardo Risso, Scﬁg'lo
: oné si todos de ellneves yla
Cupula y Carlos Pacheco.
En el apartado de cosplay, tan
famoso en las ediciones de su hermano
pequefio el Salon del Manga, cabe decit
que hubo muy poca participacién. A
excepcion de 1o providencial que estu-
/ Vieron las superheromas Electra, Fénix
£ Oscuta y Tormenta, solo pudlrnes ver |
L a uﬁ@s fan iticos del visual rock que no
sé con cerfeza si visten asf en el dia a}
dia... y varias chicas disfrazadas de lo/
- 'quc parece que va a ser cl boom en |
';promc) Salon del Manga, la_ié
| Musume y su rarmﬁcaaon—

DAV |



O el texto:

tono2'espscionombre del tono

nombre

BUSCA UNA EXPLICACION
A TODO LO QUE TE SALE MAL!

5077 B R e :
b | | BADY. B0y baabey | N  MiA§#B5ciinin Bser
_ 35 Mo [ banders.
rmimusicaest
rteesperare
thecall
rcail
rdamedeeso

ranewday
rjohnnyb
rhunter
rhero
ronly time
- Frencs | Frei

rycuanto

play

rnada

ralistadela

rmaripo

digin

manga

. manga Iola 38 JenesNads
YA ESTAS DENTRO DEL CHAT!! | La cabra mecanica‘La lista de la compra
ESPERA TUS MENSAIES | § La oreja de Van Ghog'Mariposa
. Lenny Kravitz * Dig in

EREE! lista . . ' Melon Diesel’En el anden renelanden
i _ ¥ Miguel Rios‘insurreccilin rinsurreccio

manga nombre nuevo nick sl e
s Rosario * Al son del tambor ralsondeltam




1 mes pasado os comentibamos
en la revista la nueva genialidad
de los japoneses que parece
estar creando escuela de hacer
obras completamente surrealistas, sin
pies ni cabeza ( y con éste ya van...),
bueno lo cierto es que si el manga de
Excel Saga ya era de lo mas delirante,
por qué después de leerte los tomos te
quedabas con cara de péquer sin saber
si te estaban tomando el pelo o que
eras demasiado lerdo como para com-
prender un humor tan sutil, el anime es
si cabe mas rimbombante y alienigena,
con un humor todavia mais radical,
hasta el punto de hacerte pensar en la
posibilidad de mezclar el Colacao con

la Gaseosa a ver si con un efecto psi-
cotropico extrano te hace entender la

serie de marras.

El primer detalle que nos descon-
cierta y nos hace caer presas del horror
es el sello del autor del manga, Koshi
Rikdo, que atribuye cualquier tipo de
responsabilidad a los seres alienigenas
que han realizado la versién animada.
Esto qué quiere decir. Pues ni mas ni §
menos que tienen el permiso del
autor para hacer lo que les venga en
gana con la setie,

Esta declaracioén de principios del
autor coincide con su tradicional |
forma de pensar sobre el manga, en la
cual tienen cabida frases de antologia
como ‘“da igual”, “a mi qué mas me
da, si da pasta” o la mejor de todas
“¢donde esta mi plato de sobar”,

De este extrafio hibrido de
libertad creativa aparece un anime ’9‘{
experimental con ganas de hacer
reir y con muy buen rollo. La serie ha
sido publicada en Espafia en su version
animada por la siempre excelente
Selecta Vision, y que como digo, ha
cuidado al maximo los detalles de pre-
sentacion y formato de la obra.

Como detalle significativo podemos
resefiar las fichas de personajes inclui-
das en los encartes de las cintas, bien de
VHS bien en formato DVD, que coin-
ciden en el tono anarquico y surrealista
de la serie. |

Koshi Rikdo (o su alter Ego maes-
tro monstruo 2) es un autor atipico |
en Japon, del tipo hago lo que me



sale de las narices. Esto en ocasiones ha
hecho que vieran la luz algunas de las
mejores obras de todos los tiempos. La
version animada desorienta todavia mas
la mente del espectador, como muestra,
sin duda, de algun extrafio plan para
dominar el mundo convirtiendo a los
lectores de mangas en una subespecie
sin cerebro con los que dominar la eco-
nomia mundial.

Como apariciones estelares, nuevos
personajes inexistentes en la obra en
papel, como Pedro, un emigrante brasile-
filo que trabaja en el sector de la cons-
trucciéon para mantener a su familia, y
que muere en el primer episodio de la
serie. Nabeshin, un tipo bastante curioso
que se pasa todos los episodios huyendo
no se sabe de qué, pero que mola basica-
mente porque va vestido de Lupin. Y
sobre todo la inesperada y siempre cho-
cante actuacion de la Gran Voluntad del
Universo. Ehhhh... bueno la verdad es
que no entiendo este personaje asi que
para qué me voy a tirar el moco inten-
tando justificar lo injustificable.

Durante el visionado de la cinta,
aparte de quedarte con cara de tonto,
puedes disfrutar con entrafiables cofas
acerca de grandes mitos del mundillo
(como el que se la hace a Lupin, men-
cionado anteriormente), y Otros
muchos sacados completamente de
contexto y que no aportan nada de sen-
tido a la serie como el brutal cachondeo
que se hace de Galaxy Express, con tren
incluido para los que no lo hayan pilla-
do a la primera.

Si bien es cierto que en algunos
puntos el manga y la version anime



coinciden, como por ejemplo la estruc-
tura organizada de la que hace gala
Across, o la base secreta de 11 Palazzo, el
jefe malo malisimo de la organizacién
dispuesta a conquistar el mundo, en
muchos otros giros argumentales (argu-
mentales... quizas no sea el termino mas
correcto, quiza locuras argumentales...)
los creadores han decidido incorporar
ideas propias como una armada interes-
telat de animalitos de peluche que se
deciden a invadir la Tierra, o un plan
para dominar el mundo que comienza
con el asesinato de... jKoshi Rikdo!!

En fin, que el subtitulo que se inclu-
ye en la portada de los episodios
“Animacién absurda y experimental” le
viene que ni pintado, porque en el fondo
soy incapaz de encontrar ni un solo
momento de coherencia en cualquiera
de los episodios, lo cual hace el visiona-
do de la serie bastante frustrante a la par
que desafiante, y te deja la sensacién de
haberte dado de cabezazos contra la
pared durante mas de media hora.

Y aunque parezca mentira voy a
intentar haceros un pequeno resumen de
los ptimeros capitulos... lo intentaré, aun-
que no estoy seguro de poder hacetlo...

ARGUMENTO...0 ALGO

La historia gira en torno a Excel una
entrafiable jovencita que acaba de termi-
nar sus estudios y se dispone a ingresar
en la organizacién Across. Lo malo es
que tan solo empezar la serie, Excel
muere atropellada por un camion. Y asi
de sopetdn terminaria esta alocada serie,
de no ser por la aparicién del tnico pet-
sonaje imprescindible de la serie, la

DRFAVARS |



Voluntad del Gran Poder. Gracias a
este personaje representado por una
constelacion con brazos, los proble-
mas argumentales como la muerte de
Excel y diferentes problemas que iran
surgiendo a medida que avanza el
anime quedaran rapidamente
subsanados. Total, que la repen-
tina muerte de Excel no tiene
mucha relevancia, la voluntad
del gran poder la resucita y la
coloca dispuesta para recibir su
primera misién en Across.

Lista y preparada, y después
de resucitar un par de veces mas,
Excel se dispone a acabar con el
mundo del manga. S, la primera mision
de Excel sera acabar con el manga y
todo el mundo de suciedad y putrefac-
cion que lo rodea, y qué mejor manera

12 e

de empezar que matando al creador del
manga Koshi Rikdo. Excel a pesar de
sus temporales dudas acaba con el man-
gaka creador de la serie... creando una
paradoja que solo la Voluntad del Gran
poder del Universo puede reparar. A
estas alturas de la serie, la Voluntad del
Gran Poder empieza a quejarse de tener

demasiado trabajo con esta cadtica serie
llena de giros imprevisibles y salidas de
tono fuera de lo normal.

Y como muestra un boton... de
repente Excel aparece como guardia de
seguridad de una obra, parece un senci-
llo trabajo temporal, con el que Excel
puede ganarse un sobresueldo para




poder comer. Pero claro en Exvel Saga

no puede salir nada como deberia salir...
y Excel acaba produciendo un acciden-
te en la obra, incendiando todo el edi-
ficio en construccién. Todo termina
con un caos enorme y presentando
muchos de los personajes que aparece-
ran mas adelante como Na-
beshin, siempre huyendo de

alguien; Menchi, una entra-
fiable perrita que se con-
vierte en la comida de
emergencia de Excel; los
extrafios vecinos de Excel y
Pedro, un inmigrante brasile-

fo que tiene la desgracia de ser
amigo de Excel. Esta amistad
le llevara a la muerte,

o en consecuencia a los brazos de la
Voluntad del Gran Poder que se con-
vierte en su amante... ¢raro verdad?

Pues no ha hecho mas que empezar.

En Excel saga todo va a mis,
Puchus provenientes de
Marte para conquistar
la Tierra, mayordo-
mos espaciales, mer-
cenarios de peliculas
de serie B, referencias a
Espace Adventure Cobra y
Galaxy Express, insultos personales a
personalidades del JPop, destructores
imperiales... todo sacado de
madre y metido dentro de una
batidora.

Eso es Exvel Saga ni mas
ni menos... aunque Seguro
que muchos fans del anime
mas salvaje querrian que esta setie toda-
via se desmadrase mas.

Excel Saga es un soplo de aire fresco,
en el mundo del anime. Si estdis un
poco hartos del anime “de autor”, que
para poder verlo es necesario un titulo
de filosofia y otro de fisica cudntica,

Excel Saga es vuestra setie. Buen humor,

sin ningun tipo de pretensiones, que

genera una serie muy divertida y

con muy buen rollo. Muy reco-
mendable para ir abriendo
boca hasta la llegada de la
ansiada Furi Kuri

Heil I/ Pallazzoll

Abayo
Motormouth
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Lo ultimo de Wataru Yoshizumi

yu Tateishi no cree en
magia, no ha visto Harmy
Potter y esta demasiado ocu-
pada fomentando su ima-
gen de chica coo/ para prestarle atencion
a tonterias como ésas. Pero un dia
como otro cualquiera, Ayu decide ayu-
dar a su compafiera de clase Nina
Sakura a encontrar su pequefio ordena-
dor de bolsillo, y debido a este gesto de
buena voluntad, Nina decide demostrar
su agradecimiento en la forma de...
jmagial

Por desgracia, la magia de Nina no
es demasiado buena y asi comienza el
nuevo manga de Wataru Yoshizumi,

quien vuelve al mundo de la comedia
tras acabar su anterior drama, Random
Walk.

La verdad es que la chica tiene bas-
tantes problemas con las explicaciones
de Nina. Supuestamente en lo equiva-
lente al “estudiar afuera” en su mundo,
Nina se mezcla entre los humanos con
su pequefio ordenador (por el que
incluso puede bajarse hechizos de
Internet) y su pequefio cofre, que es el
horno en el que su magia se crea. ¢No
te lo crees? Ayu tampoco, y para acabar
las tonterias de Nina, le pide la primera
cosa que le pasa por su cabeza: El
poder derrotar a Hiroki Tsujiai, uno de
los mejores jugadores del club de tenis,

en el partido en el que sus compafieras

~ forma de un anillo que tconcament%ﬂl _
ayudara a evitar a pervertidos La magia
de Nina funciona a la perfeccion esta
vez, tanto, que cada vez que un chico
toca a Ayu qucrlendo o sin querer, es
electrocutado inmediatamente.
~ Incluyendo, claro esta, al chico que ;nas
" “'-.?lﬁ gusta a Ayu, Tetsushi Kaji. Como si el
~ mandar al chico que te gusta a la cnfer—
meria no fuese suficiente, el ¢hico que
menos le gusta, Tsujiai, le pilla tomando




yu termina en
sujlal trags olita de chocola-
te hechizada destinadqa para Kaji, y sin-
tiéndose instantineamente enamorado
de la pobre Ayu. Es por estas fechas
que Ayu acaba dandose por vencida y
acepta la amistad de Nina asi como lo
mal que su vida va a ir gracias a la magia
de ésta.
Ayu es uno de los idolos entre las

chicas mas jovenes de la escuela. Es. .

bella, practica, estudiosa, buena deporF
tista y un ejemplo para cualquiera. Sin

embargo, en realidad Ayu es asi debido

a que una vez Kaji le dijo que ese es el

%
o hay dos sig
Nina por salvar “_
“renunciar de la amistad de Nina por un

tipo de chica que le gusta. Ayu intenta

mantener su fama e incluso llega a

1®mpo (entre desastre no2 vy no.3)
debids @ que ir con ella le quita puntos
a su reputacion. Pero Ayu no es tan fria
como parece, y gracias a los intentos
fallidos de Nina, su verdadera forma de
r sale a la superficie.

~ Nina por su parte hace honor a la
palabra  “cabezahueca”. Inocente,
muchas veces bastante tonta, fan-de
Doraemon y con un corazén de oto. Su

admiracién por Ayu llega a extremos
bastante intensos y a pesar que las cosas

siempre salen como quisiera, al
nos lo intenta. Ver estos intentos es

1ivd

il

como observar un accidente a cimara
lenta sabiendo lo que va a pasar o como
explicar a alguien lo que significa la
frase “la intencién es lo que cuenta”.

Nina vive en el mundo de los humanos
con una familia de acogida, y Ayu
aprende que no hay razén alguna por la
que no pueda haber amor entre magos
y humanos.

Kaji es un chico majo, agradable,
idolo de la escuela y del que la mayoria
de las chicas estin enamoradas. Su
mejor amigo es Tsujiai y por una razén
u otra, siempre acaban liados en los
problemas de Nina y Ayu. Kaji parece
ser un buen amigo de Ayu, y a pesar de
que no muestra sus sentimientos, nunca

DAV



parece hacerle gracia cuando Ayu y
Tsujiai estan juntos.

Tsujiai es posiblemente uno de los
personajes mas encantadores. Pasa de
todo, no le importa admitir en publico

que le gusta algo como Doraemon, y a

uno de los obstaculos en su camino al
corazén de Kaji, y encima, es mejor
jugador de tenis que ella (¢no os daria
rabia a vosotros también?).

Para fastidiar las cosas, durante una
salida en grupo al karaoke, Ayu en su

version masculina descubre de la mano
de otra chica interesada en Kaji que a
éste le gusta alguien. JEs ese alguien
Ayu, o no? Nina le da a Ayu la oportu-
nidad de hacer que Kaji se tome una
bolita de chocolate que le hara decir la

cierto profesor, mientras que Nina des-
cubre que Kaji no es exactamente tal y
como se hace pasar en frente de la
escuela.

Ultra Maniac es una comedia de
equivocaciones como so6lo Wataru

Yoshizumi puede hacetla (o si no, id a
comprar Somos chicos de menta). El saber
que la magia de Nina va a ir mal de algu-
na manera o otra, no es aburrido sino
que acaba teniendo un poco de fascina-
cién macabra. Ninguno de los persona-
jes principales cae mal, y todos son
especiales a su manera. A pesar de que
este tipo de historia no es precisamente
original en su concepto, Nina y Ayu
hacen que parezca algo mas nueva.

Por el otro lado, aquellos fans de
Yoshizumi que sigan esperando un
drama del tamafio de Marmalade Boy se
van a llevar una decepcién. A pesar de
que Ultra Mamiac contiene elementos
dramaticos, es sobre todo una comedia
para pasar un buen rato. Actualmente
publicandose en la revista de shoujo
manga Rzbon y con el primer tomo a la
venta dentro de poco, algun dia en el
futuro no muy lejano, a lo mejor hasta
haya anime basado en ella.
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espués de varios afios aleja-
da de la revista que le dio
fama mundial mediante

Sailor  Moon, Naoko

Takeuchi ha vuelto por fin a Nakayoshi

con su nueva serie, Love With. 1as
expectativas para cualquier nueva serie
de esta autora son bastante altas, y es un
placer poder decir que esta serie las
cumple y supera.

Ai (amor) Anju, llamada Love por
todos, descubre en su décimotercer
cumpleafios dos cosas muy importan-
tes: una pequefia mufieca vestida de
brujita en la antigua habitacién de su
madre, muerta hace tiempo, y el hecho
que todas las mujeres en la familia tie-
nen el potencial de convertirse en bru-
jas. Sus hermanas mayores Hoshi (estre-
lla) y Hana (flot) le hacen saber a Love
que ella no es la excepcion, y si quiere y
puede, ella también podri convertirse
en una bruja como ellas.

Sin embargo, el convertirse en una
bruja no es tan sencillo como parece, y
Love tiene primero que pasar una prue-
ba usando su “esencia”, que esti conte-
nida en una pequedia botellita regalo de
su difunta abuela. Esta esencia es lo que
le da poder, y si la botella no se abre,
entonces Love no puede convertirse en
bruja. Para poder pasar esta prueba,
Love ha de sacrificar lo que mas le
importa en este mundo.

Love corre a contatle toda la histo-
ria al otro unico superviviente en su
familja directa, su hermano gemelo
Yuu. Este afio Love se ha olvidado de
comprarle un regalo de cumpleafios,
pero esta de suerte, ya que lo que Yuu le
pide es que si es una bruja, entonces le
gustaria ver su magia. A cambio, el rega-

Las cosas pronto se tuercen para
nuestra heroina, y durante el funeral de
su abuela (que muri6 el dia antes de su
su cumpleanos), Love descubre que una
supuesta maldicion afecta a su familia y
es la razén por la que ha habido tantas

De Naoko Takeuchi

muertes, y que la enfermedad de cora-
zon que Yuu padece va de mal en peor.
Un ataque mas y...

Mas tarde ese dia, Love suefia con
su pequefia mufieca brujita, quien le
muestra a una sombra negra a punto de
tragarse a Yuu. Por desgracia la vida real
sigue a la ficcién y Love se encuentra
con su hermano medio muerto y un
animal grotesco acechando en la som-
bra. Sin necesitar ninguna otra clase de

incentivo, Love utiliza todo su ser y abre
la botella, convirtiéndose, literalmente,
en una bruja.

Tras eliminar a la sombra y salvar a
su hermano, Love se transforma otra
vez en sus ropas normales y descubre
una marca en su palma en forma de
corazon, creada por la sangre derrama-
da al usar su magia, y sefial indicadora
de que ha pasado la prueba. Sin embat-
go, Love sigue sin poder convertirse en
bruja a su antojo debido a su preocupa-
cion, y para hacer las cosas peores, des-
cubre que el sacrificio que ha tenido que
hacer es Yuu mismo, quien ahora no
tiene memoria alguna de su hermana.

A Love lo unico que le importa en

h _
g.:s:u:tu-—:—u-—.mm--urr R,

7.\ M=LN—SIOPHEL2
http: //saalarmoon channel.or.jp

—HETTUD, BBNEU® ZJQDeﬂuwﬁsﬁéwt. FTuIUTR.

DAV,




EE@%E&DUkJB k!

Ay RLite—5-0-Jism-Ln-2
M—-LN=20FP U2
http://sailormoon.channel.or.jp

o X¥CTTUN, ASNBULISTYO- w3 RRBB30T, F1voLTR.
FUEP =X Rt mi‘:wﬁifsrzea—umuw:s. FBL<!

/ i #—-5—-L—-/611, F
LemEe), Wags | 000 .

(B4, ESELECHD). | MKC [ROGMT v —5—L—V] 2188

ARBEIEBRT.B | g joc 10— px— Ll E—5—V] 238

!Eﬂfﬂﬁﬁﬁaﬂﬁﬁ' ¢ xik i " g
vt ® | MRt —5— L — R R

i¢gcesibles para el
o

ser un mahga - pa:ta chicas

a pesar de que sus hermar | FR . se tragan Love y Yuu
vetla. De vuelta a casa, Love: ; jas n f_'émo uno
tra con un e-mail esperindole, . ' ric
tacién a la Fiesta de las Brujas, evento _ / _.do una
secreto al que s6lo son 1nv1tadas dete‘z :
minadas brujas. N
La vida de Love sigue adelante poco
a poco. No sélo todas las memorias de
Yuu sobre ella han sido borradas, sino
que la pobre también ha desaparecido
de cualquier foto en la que salian juntos.
Lentamente, Love se empieza a dar
cuenta de Yuu, no como su hermano,
sino como un chico. Entre este proble-
ma y su indecisién sobre la 1nv1tac1on

~sombrero incluidos. Decidieado que
qmere aprender mas sobre '

Naoko Tak
_ y hasta septiemt
es una chica bas continuan Ias a

es tonta ni ha;'
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SNK GHARAGTERS

All About lllustrations




o s6lo de manga vive el
otaku... los videojuegos
también influyen mucho

dentro del mundo del
_, comic japonés, y para crear un buen
videojuego, no podrian faltar esas ilus-
traciones realizadas por los mejores
dibujantes y disefiadores. Ya se hablé en
| otro nimero del maravilloso art book
| del juego Metal Gear Sokd, y ahora le
toca el turno a la compaifiia de SNK| y
no hace falta ser un fanatico de los vide-

i :
ojuegos para que te guste su arte.

| Hay numerosos libros de ilustracio-
nes basados en juegos de esta compa-
fifa, y sobre todo, de la saga King of
Figthers, que afio tras afio, hace gala de
una nueva entréga, pero en este caso,
como el titulo de este art book indica,
se centra sobre todo en los diferentes
personajes creados a lo largo de los
aflos por esta conocida compania.

Consta de dos entre-

gas, aunque

©5SNK 1999

diendo del videojuego al
que pertenecen, los
que en este caso son: §
la famosa saga de King of ~
Figthers, desde su inicio en el ]S
94 hasta la version del 2000,
donde se observa

una inmejorable

evoluciéon, ya no
s6lo dentro del videojuego, sino en esas
ilustraciones que lo caracterizan, cada
vez mas realistas y detallas, donde cual-
quiera es capaz de enamorarse de su
luchador favorito; en Samurai Shodown,
el estilo es muy diferente, pero no por

ello deja de ser increible. Es la unica

©SNK 1999

parece como si hubieran cogido un
solo libro y lo hubieran partido en dos,
porque la segunda entrega es una perfec-
ta continuacion, que sigue el mismo
esquema que su antecesof, ya que cada
pagina es una ilustracion, hasta el
indice en el que se convierten las
dos ultimas. El texto es el justo,
situado al pie de cada ilustracion,
para informar a qué juego pertenece
dicha ilustracion, afio en que ha sido
realizada y “creo” que el autot, y
digo “creo”, ya que esta esctito
en japonés y yo aun perte-
nezco al gremio de los
que no entienden
este idioma.

Cada libro cuesta
2800 yenes, y ambos cons-
tan de 128 paginas respecti-
vamente, repletas de ilus-
traciones de diferen-
tes estilos, los cua-
les varian depen-




saga que consta de ilustraciones en
blanco y negro dentro de estos libros... y
al igual que con KOF, las ilustraciones
van mejorando con cada entrega de este
mito samurai. No nos podemos olvidar
de los chicos de Fatal Fury, saga de la
cual ha salido a la luz una serie dg
cémics (un tanto decepcionantes par
mi gusto), ademas de una pelicula y un
par de Ovas que nos hicieron pasar un
buen rato a todos los amantes de este
juego en 2D, ya que, ¢Quién no conoce
a la exuberante Mai Shiranui o al apues-
to Terry Bogard? Pues qué puedo decit,
nunca se ha visto a Mai tan guapa, ni a
Terry tan real, son precisamente algunas
ilustraciones de estos personajes las que
realmente me han llegado hondo, ade-
mas, se incluyen otras ilustraciones de la
ultima secuela de Fatal Fury en el mundo
de la Neo Geo, me refiero al titulo de
Mark of the wolves... pero no sélo de estos =
tres juegos se compone este libro, apa- §
recen también los personajes de The Last]
Blade, los tanques de Metal Shg, losg
luchadotes de Ar* of Figthing, ademas de
los encantadores Sd s del juego de KOF |
R-1, sacado para la portatil Neo Geo
Pocket y los locos personajes del juego
musical de Coo/ Cool Toon, de un estilo
totalmente diferente a todas las ilustra-
ciones restantes en ambos libros, llama
tivos y pintorescos.

En definitiva, si te gusta SNK, no
puedes perderte estos libros, podrian
estar mas completos, pero son un rega-
lo para la vista.

Laura P. “Palmer”

22 EMAY



amos a ver pequefios infieles
que leéis esta seccion, ¢quién de

que acaban de llega
articulos que hacen h
‘hablaremos del mae
" del gran sensei. '
« El verded
es Kazuhiko Kat

etapa en la que la vida de los habita
del Japon era poco mas
da. Tengamos en cuenta
hablando de una épo
consecuencias de la IT Gy
estaban al caer, modifi
pre los habitos de un
mendamente tradiciona

Claramente hijo de
talante de Kazuhiko no :
revolucionario y moderg

la fuerte influencia de

nado por la pintura, n

Bop=hE/
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nte de comics.
bargo, y como casi todo en
esta vida, las cosas no tesultarian tan
faciles. A su llegada al Instituto, comen-
z0 a colaborar asiduamente con peri6-
dicos locales, con tiras y series, por las
que percibia alguna que otra aportacién
bastante interesante, pero sin embargo,
no fue el manga el que le proporciona-
ria su primer trabajo estable, sino que se
adentr6 en el mundo laboral como téc-

A

nico desRayos X. s

ospital en el que trabajaba fue el
ero en animatle a que se dedicar

De hecho se sabe que el director del,

dublicada originalmente en Manga
0 Weekh, Lupin III es una de esas
bocas obras realmente magicas que lle-
garon a nuestro pais, cuando parecia
que algin espiritu beneficioso se apia-
daba de los otakus, y el manga inunda-
ba lo que ha sido ya la Edad de Oro del

Anime en television (afortunadamente

DAV



patrece que los directivos de Telecinco
han vuelto a contratar a semejante
genio, pues los pases de las dos trilogias
mas sagradas en su programacion habi-
tual, Star Wars e Indiana Jones, hace que
todos sofiemos de nuevo con una tele-
vision digna y sobre todo entretenida).
Pues si, Lapin III pudo verse en
Espafia y poco tiempo después Manga
Films editaba en nuestro pais E/ castillo
de Cagliostro, 1a mas grande de las obras
maestras de la época , firmada por el
siempre excepcional Estudio Ghibli.
Basicamente, la historia de Lupin
se componia de episodios autoconclu-
sivos en los que nuestro protagonista,
el ladrén mas elegante (naniero...
naniero... pon aqui la letra del ope-
ning), descendiente de una antigua
casta de ladrones de guante blanco, se
dedicaba a saquear todo aquello que
se le ponia por delante urdiendo estra-
tagemas complicadisimas, usando
miles de disfraces diferentes, y utili-
zando al fin y al cabo todo su ingenio

en el empeno.

Como alter- ego de Lupin, en el lado
recto de la ley encontrabamos al inefable
inspector Basilio, que mantenia con
Lupin una entrafiable relacion amor-odio,
y que era completamente incapaz de atra-
patlo, basicamente porque carecia de los
dedos de frente necesarios para hacerlo.

a de Lupin. El pis-
ico que le es qui-
y del unico que se
: uni,_ respuesta mas o
poado siempre al
pre vestida

Junto a Lupin pudim
banda de ladrones mas
todos los tiempos, aunquu
realmente no se si se pued
que basicamente hablamo
de individuos que tiraba
Sol que mas caliente, trat

de sacar la mayor tajada -
cuando eso se interpusiese
nes del jefe.

Lupin lIi:

El jefe. El mas mejor. Un autén
genio del disfraz y de los planes rez
mente complicados. Pese a todas la
dificultades solia salirse con la suya de la
forma mas alocada posible.

Su indumentaria y su estilo setente-
ro lo han convertido ya en un icono de
la cultura japonesa. El pelo ligeramente
a lo afro, patillas, pantalones acampana-
dos y una eterna sonrisa desconcertante
en los labios, eran su carta de presenta-
cién, por supuesto acompafiandole un
carisma aplastante. Hijos putativos
suyos, tanto pot estética como a modo
de homenaje, pueden ser Spike Spiegel,
el prota de Cowboy Bebop, el padre de
Taro, el protagonista de FLCL, o el



s rivales. Lo que es peor, a veces se
yierten en rivales a mitad de un
¢, y en la mayoria de las ocasiones
an el episodio tratando de encon-
anera de traicionar al otro.

2ibu Zengata:

para nosotros sera siempre el
or Basilio. Un patin como no
, encargado personalmente de la
da y captura de Lupin, pero que
sas que tiene la vida llega siempre
o se confunde o es tan torpe que
escapa siempre. En fin qué os voy
contar. Es un personaje divertidisimo,
que sirve como contrapartida perfecta
héroe de la historia.

Monkey Punch es uno de esos
dibujantes estrella que han creado
una escuela que va mucho mas alla
de unos puros referentes estéticos o

de estilo, y de hecho, Lupin III es
una de esas obras que siguen gene-
rando en Jap6én una avalancha de
merchandising, y reediciones que
hacen que goce de una excelente vida
comercial. Sus personajes altamente
estilizados y con una estética incon-
fundible, son ya un icono cultural del
siglo XX japonés.

La tunica razoén por la que no os he
hablado antes de este autor, es que toda-
via me escuece en las carnes el flagran-
te acto de expolio sufrido por un miem-
bro de esta redacciéon (el mamoén que
hace la secciéon de maquetas... si, si,
Conan no escurras el bulto) ante nues-
tras narices, cuando con medios rastre-
ros y completamente ladinos nos arre-
baté de las manos la dltima de la maque-
tas disponibles en un Sal6n hace algu-
nos afios, en la que aparecia Lupin, con
la pandilla al completo, encima de un
deportivo de época con el infatigable
Basilio colgado del maletero.

Encima, el asqueroso, lo tiene ex-
puesto sobre el televisor de su casa. La
maldicion de Toriyama patrén de los
chapuceros repetitivos caiga sobre él.

En fin, que lo que resulta incom-
prensible es que después de haber sido
emitida en television, de su éxito inter-
nacional y su triunfo comercial mas que
asegurado, las editoriales espafiolas no
estén ya sacandola al mercado aprove-
chando la boyante situacion del panora-
ma del manga actual.

NDR: Es verdad... el Conan es
una sucia rata despreciable. Merece
la peor de las muertes... esa maque-

ta era MIAAAAAAN

Abayo!
Motormouth



ace unos meses hicimos un
articulo de retrospectiva bas-

f tante  exhaustivo  sobre

" Tezuka-Sensei, c¢n el que
resenabamos su importancia dentro del
mundo del comic asi como sus aporta-
ciones Mas importantes. Seguramente
muchos de vosotros os quedasteis con

las ganas de conscguir algo de material

nuevo de €l, por supuesto en espanol, v

oracias a los hados, las cabezas pensan-
tes de las editoriales, se esta publicando
por fin un gran numero de obras que
tanto por su calidad como por su

importancia historica merecian  un

puesto de honor en nuestras estanterias.
Tras ¢l bombazo de la cuestionada edi-
cion de Himotori, llega como novedad la
publicacion de Buda, 1a obra mas perso-
nal ( con el perdon del propio Hinotori )
del gran maestro de maestros. Es para
mi un honor hablaros de los caminos de
la vida de Sakkyamunyt.

Siddharta Gautama es probable-
mente una de las figuras historicas mas
respetadas del mundo, tanto por su
humanidad como por su sensibilidad
para detectar los males de la sociedad
humana, aplicables incluso hoy en dia.
Su influencia en toda Asia es mas que
palpable, v en los ultimos cincuenta
anos, paises como Francia o Fstados
Unidos han sufrido una mas que bien-
venida avalancha de maestros budistas,
que acudian a los occidentales como
misioneros, con la palabra de Buda
como estandarte. [.o cierto es que la
gran diversidad de ramas entre las que
se puede subdividir ¢l Budismo, (Zen,
Mahayana, Minayana, Tantrayana, v
dentro del Zen las omnipresentes Soto
v Rinzai ) hace que la comprension
actual del Budismo sea por lo pronto
bastante complicada para el occidental
que carezca de clertas nociones basicas
sobre filosofia, historia o incluso socio-
logia oriental. Pero lo que permanece
inalterable en todas las ramas del cono-
cimiento budico ¢s la serie de levendas
generadas por la vida de su creador,
levendas con un fondo veridico mas
que demostrado v comenzadas a reco-
pilar poco después de la muerte del
maestro por sus fieles seguidores.

El hecho que la figura de Buda sea
en Japon un elemento del maximo res-
peto, debido a las profundas creencias
arraigadas en el pueblo japonés y que a
lo largo de los anos han terminado por
mezclarse con los mas antiguos ritos

cinto, hace que la pretension de llevar

su vida narrada al comic, sea cuanto
menos un desproposito v la posibilidad
de que el autor sea condenado al mas
puro ostracismo social.

Sin embargo st una persona era
capaz de encarar esta diticil mision vy
salir airoso del intento era Osamu

Tezuka.

[.a cantidad de relatos sobre la vida
del Buda historico Sakkyamunyi, es
tan abrumadora que la eleccion entre
unos v otros resulta casi imposible, sin
desvirtuar el concepto original de
estos relatos. Sin embargo Tezuka en
su obra va mucho mas alla y nos pre-
senta todo un abanico de personajes,
completamente ficticios, a traves de
los cuales podemos ir comprendiendo
c¢n mayor medida la evolucion de un
personaje tundamental para la cultura
de la humanidad.

De hecho la historia es cuanto
menos chocante. Comienzan los tomos
con la presencia, como protagonistas



e sy TPewka. .

indiscutibles, de dos personajes perte-
necientes a las casta mas bajas de la
India tradicional, un esclavo llamado
Chapra, cuyo tnico objetivo es conse-
guir demostrar la valia de una persona
por si misma, independientemente de la
casta social en la que ha nacido, v Tatta,
un pequeno paria (la clase mas baja de
las castas de la India, que recibia un tra-
tamiento inferior al de un animal) que
posee la habilidad de poseer el cuerpo
de cualquier animal que se le acerque.,
De manos de estos dos personajes
Tezuka nos presenta la dureza de una
sociedad fuertemente atada por el cum-
plimiento de la tradicion, hasta el punto

de anquilosarse seriamente, impidiendo
cualquier demostracion de habilidad o
de superacion personal.

Seguiremos a Tatta hasta que sc
convierta en un adulto, siempre desliga-
do de la sociedad, en su camino como
pilluclo callejero, victima de los solda-
dos imperiales, v posteriormente como
bandido fuera de la ley, que se converti-
ra en el primer mentor de un Buda
todavia nifo. Chapra, por ¢l contrario,
conseguira sus sucnos de ascender
socialmente hasta ¢l punto de ser adop-
tado por un gran general v convertirse
en su heredero legitimo, pero que caera
victima de las intrigas v tejemancjes

palaciegos en pos del poder y la gloria
personal, hasta ¢l punto de llegar a
renunciar a sus origenes, lo que le depa-
rara un final tragico. Curiosamente ¢n
los dos tomos publicados hasta la fecha,
la tigura del Buda historico es prictica-
mente inexistente, v se limita a aparecer
como un nino pequeno, tremendamen-
te enfermizo, v alejado por completo de
la vida cortesana a la que su padre
Suddhodana intenta atraerle.

Como colofon de la historia, la
inusitada cantidad de bromas v home-
najes que realiza ¢l autor, llegindose a
retratar ¢l mismo en ocasiones como
médico real ( ¢l mismo habia cursado la
carrera de medicina ), lo cual sin dejar
de dar un toque humoristico bastante
alejado de otras obras serias del autor,
no desvirtua en absoluta una historia
completamente ¢pica, que engancha
desde la primera pagina, y que muestra
el arte de un Tezuka cn pleno esplen-
dor creativo.

Como reflexion personal, si Planeta
y el resto de las editoriales siguen tenien-
do los redanos que estan mostrando
hasta el momento, es muy posible que
de aqui a unos anos, el mundo del comic
deje de ser algo minoritario asociado
con Mortadelo y Filemén o chorradas al
uso, y comience a ocupar el puesto que
de verdad se merece dentro de la vida
cultural del pais.

NdM: Dadle las gracias al Ridli por
el articulo, que si lo he acabado hacien-
do ha sido porque me lo ha ganado al

Tekken Tag que sino...

Abayo!
Motormouth
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Read or Die

YOMIKO Keauw.

in duda alguna tenemos
ante nosotros una de las

mejores obras de anima-

cion de los ultimos tiem-
pos, csta scrie, Read or Die ha logrado
que vuelva a tener fe en el mercado
del anime. Una serie bien hecha con
delicadez v dedicacion, sin pretender
vender munequitos o merchandising
derivado de la serie.  Read or Die no
sOlo es una serie con una animacion
sublime sino que ademas la banda
sonora que la acompana ¢s una de las
mejores que he oido desde Cowboy
Bebop. 1.0 unico malo que le puedo ver
a esta serie es lo extremadamente
corta que es, solo tres episodios, para
una scrie que realmente me entusias-
ma... stenia que ser tan corta? Espero
que pronto hagan mas episodios o

realicen algun spii-off.

Fl argumento general de la serie
gira en torno a la Roval British
Library, una organizacion sccreta que
se dedica a resolver casos de extrema
oravedad que otras organizaciones
cubernamentales no estan capacitadas

para resolver. La Roy al British Library

cuenta con una serie de agentes espe-
ciales con habilidades fuera de lo
comun. Una de esos agentes y la pro-
tagonista de la serie es Yomiko
Readman (mas conocida como “The
Paper”). Yomiko tiene la extrana capa-
cidad de moldear todo tipo de papel,
utilizarlo como un arma tanto ofensi-
va como defensivamente. Yomiko ¢n
¢l fondo es una chica inocente y apa-
sionada por los libros, bastante despis-
tada y olvidadiza. Pero eso no la con-
vierte en una débil oponente. Cuando
trata de recuperar algian libro se con-

vierte ¢n un enemigo incansable,

Su companero de armas en el

campo de batalla ¢s Drake, un soldado

muy experimentado que a pesar de no
tener ningun poder especial es de gran
ayuda en momentos de crisis. Y para
completar ¢l grupo tenemos a “Miss
Deep”  una misteriosa mujer que €s
capaz de atravesar la materia y que sera
un clemento muy importante para cl

desarrollo de la historia.

Todos estan dirigidos por “The

Joker”, un estirado inglés que controla

los movimientos v acciones del equipo
de asalto de la Roval British, v aunque
no esta al mando general de la organi-

zacion es ¢l lider estrat¢gico de la mavo-

ria de sus acclones.




resultan muy graciosos diciendo pala-
‘bras en inglés como “The paper”

L)

“Miss Deep” o “Joker”,
4 ! ®

En conclusion, una gran serie,
repleta de acciéon y con un guion que
aunque esta un poco escaso de origi-
nalidad no deja de sorprender en
ningun momento. Muy recomenda-
ble, empezad a moveros vV sl 0$
hacéis con una copia ya me lo
agradeceréis.

Tormentosos saludos

Sandstorm

Fste singular equipo se encuentra

con un problema de magnitudes catas-
troficas, un grupo de terroristas anoni-
mos esta clonando a personajes claves
de la historia mejorados genética v
mecanicamente para robar los libros
Kikou, y con ellos y con la ayuda del
clon de Beethoven crear una cancion
con un mensaje subliminal que lleve al
suicidio a toda la humanidad. Los ljiin,
que es como son llamados los clones de
dichos personajes, intentan arrebatarle
a Yomiko un Kikou que esta en su
poder, pero solo después de muchos
intentos consiguen su objetivo, perdien-
do a muchos de sus hombres en ello.
Tampoco quicro destriparos mas la
serie, v va veo que me estoy animando

demasiado comentandoosla. Prefiero

que la descubriis vosotros mismos,
aunque, claro, de momento es un pPOCO
diticil, va que actualmente no esta dis-

}'1()11”)](' €N nuestro IﬂCI‘L‘ild”.

Lixisten rumores de que alguna edi-
torial americana ha comprado los dere-
chos de esta serie v gracias a ¢so quizas
la podamos ver algun dia por estos

lares. Pero si os interesa lo suficiente, os

recomiendo que consigais alguna copia

de Importacion, aparte de tener un

doblaje inmejorable, los japoneses

DIFAVAR -
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domestic poor @nimation

iversas son las opiniones
acerca de Lan. Esa serie abu-
rrida para algunos, apasio-
nante para pocos, pero ahi
esta. Nadie niega su calidad. Tras unos
afos de sequia por parte de este autor,
sale a la venta INéea Under 7, una serie
que da una vuelta de tuerca al universo
de Takuya Sato y nos adentra en un
mundo de risa y fantasia del que muy

pocos podran hablar mal. Basado en el

manga del mismo nombre, ante vo-
sotros, Niea, la chica extraterrestre sin
antena.

La historia gira en torno a Mayuko,
una jovencita de situacién econdmica
mas que precaria, que intenta por todos
los medios sobrevivir en este afio de
preparacién para la universidad. Todo
parecen problemas y es que es muy
duro llegar a final de mes para una chica
de su edad. Pagar el alquiler de su
vivienda situada en el atico de un bafo
publico y sus estudios, tarea mas que
imposible, llevan por la calle de la amar-
gura a nuestra protagonista. Por ello
decide ponerse a trabajar como reparti-
dora de comida y periédicos por todo el
pueblecito de Enohana, sede de las
aventuras de esta muchacha. Hasta aqui

30

podria decirse que tenemos una historia
mas que normal y un poco sosona tam-
bién, por eso, Takuya Sato, decide
situar la trama en el ano 2020, y con la
peculiaridad de que el planeta ha sido
invadido por unos extraterrestres que
ya conviven con los humanos con toda
la normalidad aparente. Estos “marcia-
nos” se caracterizan por sus orejas de
elfo, su antena, muy Teletubbi por cier-
to, y que estan rematadamente locos. La
nave nodriza esta en el mismo Enohana
y los extraterrestres se encuentran a la
expectativa de algun movimiento de
esta nave madre.

La coprotagonista de esta historia, a
pesar de dar nombre a la serie, es Niea.
Como podréis adivinar es una extrate-
rrestre, vaga y comodona como la que
mas. Lleva una vida parasita, ya que
comparte piso con Mayuko, y lo tnico
que hace es comerse la poca comida que
la chica tiene y por supuesto no pagar ni

un duro del alquiler del piso del bafio
publico. Como peculiaridad Niea no
tiene antena, por lo que es apodada de
manera cruel, por los nifios del pueblo,

como la “sin antena”. A pesar de su apa-
rente dejadez a la hora de hacer cual-
quier cosa, a Niea le preocupa su situa-
cion y esta permanentemente atenta, a
cualquier noticia de la nave. Para suplir
su antena posee una mini-radio que ejer-

ce las mismas funciones.




‘nohana, es un pueblo bien concu-

rrido, y esto se nota en cada uno de los
personajes aparecidos en Nzea under 7.

Chiaki es una jovencita que siente
verdadera admiracién por el mundo
extraterrestre; naves, antenas, marcia-
nos... en fin, una especie de friki pero
con su pasion dirigida hacia el mundo
exterior. Congeniara con Mayuko, gra-
cias a su caricter abierto y extroverti-
do, a su vez sentird una admiracién
casi enfermiza por Niea y todo lo que
ésta maquina.

En el bafio pablico tenemos a tres
de los personajes mas carismaticos de
esta serie. La sefiorita Hiyama, duefia
del mencionado bafio, el sefior
Yoshioka, perdidamente enamorado de
la primera, y la abuela, entrafiable per-
sonaje que en uno de los primeros capi-
tulos nos deleitara con su manejo de los
videojuegos. A pesar de que el negocio
no va muy bien, estos tres personajes se
las arreglaran de mil y una formas para
salir adelante, desde renovando el pro-
pio edificio, hasta convertirlo en un
salon de videojuegos. Por supuesto

cuentan siempre con la inestimable
ayuda de Mayuko y Niea, aunque esta
ultima los traiga de cabeza por su hol-
gazaneria.

Como ya hemos explicado, Mayuko
tiene dos trabajos para poder llegar a
final de mes y pagarse sus estudios. Uno
de esos trabajos es el hacer de reparti-
dora de comida en un restaurante occi-
dental de también bastante escasa
popularidad. El duefio es el sefior
Karita, el cual tiene una hija pequefia
que cuidara de ambos. Y es que Chi, asi
es su nombre, es una nina-adulta de lo
mas rico que hemos podido ver en el

anime actual. Cabe } \

decir que Mayuko y\j

llas, ya que la
pequenia  en-

cuentra en nues- ’\

tra protagonista a una

,\(

De los padres de Mayuko no se sabe

hermana mayor.

nada en toda la historia, pero si de un
joven apuesto del pueblo donde ésta se
ctio. Se llama Genzo, y se presentari
ante la chica con una bolsa de arroz de
10 kilos como regalo. Poco se sabe de
Genzo salvo que mira de manera muy
extraia a Mayuko. ¢Estard enamorado
de ella? sQué pasé en su infancia? Eso
lo descubritemos a medida que avanza
la historia. Pocos dudan de que Genzo
llama la atencién por su mistetio y por
ser un chico la mar de interesante. O si
no, que se lo pregunten a Karna, una
extraterrestre con una antena en forma
de piruleta, que ha caido prendada ante
los encantos de este chico. Ademais odia
sin sentido a Niea, convirtiéndose en su
mas tremenda rival.

En resumen, de los creadores de
Lain, una serie con la que la carcajada
esta asegurada, aunque la gran parte del
mérito es por el trabajo de los actores
de doblaje. Si queréis pasar un rato
divertido no lo dudéis y haceros con
esta maravillosa serie, que ademas de
aportar una pizca de melancolia, os

alegrara mas de una tarde.

Alberto Diez “Guil.e”




tbon es una revista
dedicada en su gran
mayoria a publicar
mangas Shoujo. cada
mes los autores que trabajan para
esta gran revista realizan una
media de 30 paginas por las dos
caras...

Normalmente el primer
manga que aparece en cada Ribon
suele ser un nuevo titulo que se
incorpora al mercado o en cual-
quier caso el manga que actualmente
este mas de moda o este teniendo mas
exito en las ventas.

Ademas de Ribon se publican dos
ediciones mas de la misma editorial, la

Ribon Bikkuri y la Ribon Original.
En estas ediciones paralelas los

autores que realizan historias en Ribon
Magazine pueden mostrar otros de sus
trabajos y darse a conocer poco a poco
en el tumultuoso mundo del manga
japones.

La Ribon tiene una caracteristica
peculiar que la diferencia de las otras
revistas del mercado, los furokus (regali-
tos que se publi-
can conjuntamen-
te con la revista
que pueden

ser hasta sets montables para hacerse
joyeros, postales, pegatinas, pafuelos,
bolsitas y muchisimos tipos de mer-
chandising diferentes de vuestras séries
favoritas).

Actualmente en la Ribon se estan
publicando muchos mangas de conoci-
dos  autores como  (Wataru
Yoshizumi, Mihona Fujii, Miho
Obano, Yue Takasuka, Arina
Tanemura, etc.)

- Gals! es un manga que se ha aca-
bado recientemente en Japén y ha sido
numero uno indiscutible del
mercado, revolucionando la
forma de hacer un manga de exito
en Japon, gracias a su gran sentido
del humor y a su inagotable creativi-
dad.

Serie creada por la fantastica
Mihona Fujii, la cual seguro que ahora
nos sorprendera con nuevas seties tan
buenas como Gab.
Glenat sé a anima-
do a traernos Gals
en espanol y seguro

&

que tendra muy
buena acogida entre




el publico. El manga de Gals gira en
torno a las Ko-Gals una tribu urbana
muy asentada en Japon, en la cual las
chicas deben ir siempre a la ultima
moda, sin importarles el precio de la
topa o la forma en la que consigan el
dinero para poder compratla.

Ran, Aya y Miyu las protagonistas
de la serie intentaran abrir los ojos a sus
compafieras y evitar que siguan hacien-
do cosas hortibles para poder conseguir
comprarse el ultimo modelito salido de
las pasarelas.

- Ultra Maniac es una serie creada
por nuestra querida Wataru Yoshizumi
(autora de series como Marmalade Boy,
Somos chicos de menta, Solamente ti, y un
largo etc.), la cual nos ha sorprendido
con su nueva obra que hace muy poco
ha comenzado a publicarse en Japon.

Esta serie empieza cuando Ayu
Tateishi se encuentra a la nueva estu-
diante Nina Sakura llorando en el pasi-
llo de la escuela, Nina estd muy preocu-
pada porque ha perdido algo muy
importante para ella, asi que Ayu le
ayuda a encontratlo.

Ayu encuentra el objeto en el jardin
(una especie de ordenador pequefio) y
se lo da a la chica, ésta se pone muy
contenta y le ofrece un deseo.. Ayu
quiere ser la mejor jugando a tenis, asi
que su amiga mete un caramelo en la
maquina y cuando lo saca y se lo ofrece,
ésta se lo come e inmediatamente... ¢a
que no sabéis lo que le ha ocurrido?
Pues si sefiores, ni mas ni menos, jAyu

se convierte en chico! ... bueno, ya os
podéis imaginar que con un inicio asi,
este manga no os defraudara.

Con un poco de suerte algin dia lo
podremos leer en nuestro pais, rezar y
haber si hay suerte.

También hay series como: Andante
(Miho Obana), y muchissimas mas que
convierten las paginas de la Ribon magat-
gine en una obra de arte.

éTe gustaria conse-
guir alguna Ribon?
Conseguir Rzbons sin furokus es algo
relativamente facil, las puedes comprar
de segunda mano en cualquier Salon del
Comic o “quedada” de otakus.

w

Pero si las quieres completas hay
algunas tiendas de Espafia que las traen:
Continnara comics, Chunichi... Su precio
ronda (aquf en Espafia) entre los 8,41 y
los 9,62 euros, y en Jap6n te puede cos-
tar unos 3,61.

Aunque el precio aumente (piensar
que tienes que pagar el viaje a Japon!l),
es una oportunidad tnica para conse-

guir merchandising de tus series prefe-
ridas, ya que aqui son muy dificiles de
encontrar.

Incluso existen muchas traduccio-
nes y resumenes en inglés por Internet
para poder entender las historias publi-
cadas. ¢A qué esperas? Estoy segura que
te gustaran.

Anna Gémez (sakurita)

f’i““ e,
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uién no habrd oido hablar
alguna vez de Bastard!ll? Una
serie de culto, para unos
ocos, ya que en ella se
mezclan elementos tan atractivos como
lucha, sexo y fantasia, que son maneja-
dos con maestria por el protagonista y
un séquito de mujeres dispuestas a
seguitle a2 donde vaya. Nuestro protago-
nista, Dark Schneider, fue el lider de los
Jinetes del Apocalipsis, pero tras su
muerte, su espiritu, fue encerrado en el
cuerpo de un jovencito llamado Lucer.
D.S. que dormia en el cuerpo del
muchacho, es despertado de su letargo
por una chica de 14 afos (que hasta ese

momento habia sido su “guardiana”)
para que luche contra las huestes de
monstruos salvajes que arrasan el reino
de Meta-Llicana a ordenes de sus anti-
guos aliados, los Jinetes del Apocalipsis,
cuyo fin es resucitar al =_Dio»s de la
Destruccion Anthrax_:_(qqé" ya destruyo

« el mundo hace 400 aﬁés§.

El toque. humorlstico!, ; fnuy “sutil-

mente” tratado por'H'agiWara viene

casi s1empre de la mano d"‘l protagonis-

le queda mas re
ordenes de Yoko,
€l cuando no pu
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Aaunque no mas que con su progresiva

evolucion de estilo a lo largo de los 19
torhos de los que se compone esta his-
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Shaolin
Soccenr

ste mes seguimos hablando
de cine proveniente de Hong
Kong, pero con una pequefia
diferencia, no hablamos de
peliculas antiguas, ni grandes clasicos,
sino de una pelicula que esta siendo un
auténtico bombazo en Internet.

Nos estamos refiriendo a Shaokn
Soccer, la tultima pelicula de Stephen
Chow.

Stephen Chow es toda una celebri-
dad en China, para que os hagiis una
idea, seria como el Mel Gibson de

oriente. L.a mayoria de sus peliculas son
un éxito sélo por el mero hecho de apa-
recer €l en pantalla, por lo que ademas
de dirigir ha protagonizado muchas de
sus peliculas. Como actor ha participado
en grandes peliculas como Fight back to
school 3, All’s well that ends well, God of coo-
kery y Curry and peper entre otras.

Shaokin Soccer no es una mis de las
peliculas de Stephen Chow, la pelicula
ha conseguido varios premios de critica
y publico, y sin duda es el suefio de
todos los que crecimos viendo a Benji y
a Oliver haciendo lo imposible en un
campo de fatbol.

La historia narra la odisea de Sing
para hacer entender a la humanidad que
el estilo de vida Shaolin es mucho mas
saludable y practico que el actual. Para
ello tiene muchas ideas, pero de
momento s6lo es un simple limpiabotas.
Sing tiene varias ideas para divulgar el
arte del kung fu Shaolin; la primera de
todas es convertirse en cantante y asi lle-
gar a un publico mas extenso al que
impartir sus ensefianzas.

Nada de lo que hace tiene éxito, lo
mas que ha conseguido de su carrera
musical es una soberana paliza por su
horrenda forma de cantar. Pero enton-
ces conoce a “Pierna Dorada”, un anti-
guo futbolista fracasado que ve en Sing
un filén para el fatbol.

Pero un solo jugador no es un
equipo de fuitbol, por lo que Sing
maestro shaolin de la pierna de acero,
decide reunir a sus hermanos perdidos
del templo de Shaolin para formar el
equipo de fatbol definitivo. Final-
mente Sing reune a todos sus herma-
nos, pero ninguno de ellos tiene
muchas actitudes para el futbol. Todos
ellos han perdido su espiritu shaolin y
no estan a la altura de la increible pier-

na de acero de Sing. Su primer equipo
contrincante es un equipo local con
una mala fama bastante bien merecida.
Antes de los cinco primeros minutos
todo el Shaolin Team esta derrotado y
magullado en el suelo lamentandose de
sus heridas. Esta terrible humillacién
hace despertar de nuevo en todos
ellos el espiritu shaolin y mostrar sus
verdaderos poderes... Cabeza de hie-
rro, un gran delantero con su cabeza a
prueba de bombas; Chaleco pesado,
centrocampista que a pesar de tener
unos quilitos de mas tiene la capacidad

de saltar dis-
_ tanclas incre-
X ibles; Mano
vacia, el portero
del equipo cuya
rapidez solo es iguala-
ble a sus reflejos de
lince; Camisa de hierro,
capaz de resistir todo tipo
de castigo fisico sin ape-
nas quejarse; Pierna de
Gancho (¢Quién podria robarle la
pelota al mismisimo Ronaldo?) y
Pierna de acero, cuyos disparos a puer-
ta podrian atravesar una pared. Todos
juntos forman el Shaolin Team que sin
demasiado esfuerzo llegara a la final
del campeonato donde se enfrentarin
al Evil Team, un equipo con caracteris-
ticas similares al Shaolin Team, pero
con bastante mas mala baba. No os
digo el resultado, ni os revelo mas
sobre el argumento y subtramas... pero
seguro que os lo podéis imaginar. La
verdad es que el argumento de la peli-
cula no es su punto fuerte, pero no
puedo negar que la simplicidad de la
trama y la inocencia de sus gags me
han hecho muchisima gracia. Sin duda,
lo que mas llama la atenciéon de esta
singular pelicula son los efectos espe-
ciales, algo totalmente inusuales en una
pelicula de futbol. Impresionantes,
sobre todo los del partido final contra
el Evil Team. Esta pelicula sélo tiene
un inconveniente, es casi imposible
conseguir una copia actualmente, la
unica manera posible de poder llegar a
verla es a través de Internet o com-
prandola en algun lugar donde tengan
DVDs de importaciéon. Aun asi hay
una pequefa posibilidad de que se
estrene en nuestro pais, ya que la pro-
ductora Miramax ha comprado los
derechos de la pelicula y tiene planea-
do estrenarla mundialmente antes de
que termine el 2003.

Una pelicula muy divertida que
viene muy al caso con los mundiales de
Japon-Korea.

Enrique Herranz

DAV '/




i busqueda mensual por las entrafias de la red me ha llevado a
redescubrir un nuevo hobby que creia haber perdido. Los juegos
de rol relacionados con el manga han calado fuerte en los otakus
cybernautas y existen muchisimas paginas telacion das con
ellos, son centenares, miles, tantas que
nueva que sea vuestra serie favorita, |
encontrado muchos, desde Sakura, Rut
pero solo os comento algunas de las pag
decidan comenzar en el fantastico mund
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Evangelion:
The Roleplaying Game
http:/ /www.geocities. '

Una de las nuevas

o
Evangelion
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ars apphying 1o be a student. whiat are your reasons to be in Tokyo. 3
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Welcome to the RanmaMUCK home page| RanmalMUCK is one of the oldest and most active
What is roleplaying and general Amime-Manga fndom. Whether you prefer the any and wild antics of
RanmaMUCK?  of the Fireflies, o even another anime/manga series akogether, you're welcome to make Ranc

But there is more to RanmaMUCE than just being able to become your favorite character. We
improve on what we have to offer to new and existing players, whether it involves encouraging
involved plot of your or another’s creation, or even in providing things to do or places to chat Off
active, fendly, and responsive. The players are friendly and helpful. And everyone is waiting fio
roleplay with

Interested? Then either read more on this web page, or congect 19 Rannal{UCK at ranma mug

yourself




]* astens Cyberpunk 2020 Archive - Microsolt Internet Explorer

Cyberpunk
http:/ /www.cyberpunk2020.de/

Uno de los primeros juegos de rol a los que tuve ocasion de

jugar en mis tiempos mozos, y el mas interesante con dife-
BB rencia de los que aparecen en este articulo. En
www.cyberpunk2020.de . e :

, Cobarpunh 2020 vabi su primera edicion, Cyberpunk no era un juego
que tuviese que ver demasiado con el manga,
pero poco a poco y con el paso de los afios ha
o convirtiéndose en una mezcla onirica de
todos los mangas futuristas de éxito del
| _momento Bubblegum Crisis, Appleseed, Ghost in the
shell, Patlabor... todos y cada uno se ven refleja-
_dos en este fantéstico juego.

:'"Qfa.gzas lo mas 11‘1teres nte entre thos los temas

earth com/lodoss/index.html
€'un juego de rol de Lodoss, y lo mejor de todo es que es
gratis. En esta pagina web os cuentan todo tipo de detalles sobre
el mundo de Ladoss y como aplicarlo en el juego. Este juego de
rol utiliza las reglas basicas de core-fusion, un juego de rol muy

ETERNAL EDITION

<77 he Age of Gods was closing. Etemity had come to an end. The heavens shook as the armies of Falis,
the supreme God of Light, clashed with those of Falaris, the supreme God of Darkness. In the
seemingly endless battle, the earth wept and the oceans trembled in fear

The final battle between the survivors, Marfa, the Mother-Goddess of Creation, and Kardis, the malevolent
Goddess of Destruction, echoed to the ends of the earth

Al the climax of their fierce battle, a continent separated, creating a land on which both 1
light and darkness perished like a flame and flickered away.

basico, que aplicaindoles las reglas adicionales que se

mencionan en la pagina, termina transformandose en un R s o
y 7Y & 28 & o

13 mm—umw

juego de rol de Lodoss completo. Si queréis mas informa-

Heroes of Lodoss

- INDEX - Pravious Chapter - Nuxt Chagter

cion sobre core-fuzion podéis visitar esta pagina:
http:/ /www.meta- earth.com/fuzion/core.html

Heroes Never Die
Through the ages, heroes rise and fall - vaiant
knights, wise magicians, and holy priests. So long
s wars are 1o be fought and new evils 10 be

od haroes will abways be thers baftling for
the side of light and vitue. Indeed, any man can be
& soldier. Bul no matter how brave or sirong, it
takes @ spacial heart to be a hero

‘What then is a hero? A hero is not motivated by
promises of fame or fartune, or sven self-
wiosolt Inteinet Explorer fighteousness (many a knight smoneously believe
this lutter be the embodiment of the chivalne code).
Atrue hero is one who sellessly gives of himself for
the good of all mankind. A priest of ight, who hesls
- - " e . ; the sick and comforls the dying. asking nothing in
e r"' 4 ki e M~ E‘ retum, is @ lrue hero. A good wizard who uses his
magic to spar a lown from drought or famine, and
blessas tham with prospernity. And yes, even a
f wamior, wha fights for the weak, and stands for all
48] hitp: /65t aldetac. com/ipg/ e belbeves in, sven through the darkest perls

which may unfold upon his quest
I\Ef

Many knights and soldiers may fancy themseives
heiess, and though their cause may be good, and
At SHADOWFORUE ARTMER PV CRA e NARLORE n SEA 12 HOUNTY HUNTERS 'h-v-h“ ”-‘“Ev: 'zm-'.“m’"’.':'ﬁ'ﬁ".;'ﬁ"ﬁ.
>~ ones who come to shape their world, and dafest the evile snd dark powers that rise up in their own
timas. These are the the anes who think not of themsebres but of the world and people they love. These
@W@’J . ar# he ones to whom the greatest virtue of all is Justice

| INTRODUCTION

Legend of the Five Rings
http://15r.alderac.com/rpg/

Gran juego donde los haya... uno de los mejores a los que he

RERTRE  Legend of the Five Rings Roleplaying Game
CARD GAME Roleplaying in the Emerald Empirel Play with the standard L5R rules set or the new d20 rules
1 in

Imperial Histories
A timeline of the Empire of Rokugan Fsad it here

Magic of the Kuni

| “ULE p LAYING In the last several decades, the power of the Kuni family has increased dramatically due to their

? GAME association with the Jade Champion and Jade Magistrates. With their increased resources, the
b Kuni family has dewised a number of new spells and kiho bent on defeating the minions of the

Shadowlands. Several examples of these new forms of magic follow. Sead it here

jugado sin duda. La leyenda de los cinco anillos es el juego

perfecto para aquellos a los que les apasione la historia medie-

val japonesa. Samurais en la corte imperial, grandes sefiores de

grra en inmensas batallas, Ronins cazadores de demo-

nio tod,o y mas en este gran juego que ultimamente ha deri-

vado enur “'v]uego de cartas coleccionables tipo "magic", que
no estan mal pero sigo prefiriendo el juego de rol mil veces.



» .

- W espués del fiasco de Herves
Rebom, donde Marvel cedia
durante un afio algunas de las
cabeceras mas emblematicas

de la Casa de las Ideas (a.k.a. Marvel) a
dibujantes “hot”, con el tnico y firme
proposito de subir las cifras de ventas
de estos titulos. Tras el dudoso resulta-
do, Marvel consigue resolver con bri-
llantez la situaciéon con Herves Retum
donde se volvia a la normalidad pero
con una clara mirada nostalgica a los
comics de antafio (60 y *70).

No contentos con este experimen-
to, Marvel se aventura a otro proyecto
pero con un calado un tanto mas pro-
fundo, elige a Joe Quesada y Jimmy
Palmiotti para seleccionar algunos de
los personajes desahuciados o a punto
de hacerlo y crear un sello nuevo -

DAY,

MAU(_' '
QUESADA:
PALMIOTTI

b Maruvel Kridghts — dentro
| de la sacrosanta conti-
nuidad. Quesada y
‘Palmiotti se encargarin
también de editar estos titulos.

taba ni rﬁ*ﬁéﬁ ni menos de Kevin Smit
director de'cine. '
Estos dos artistas tras dejar Marvel Ni que demr tiﬁne que este
habian formado su propia editorial, al
Event Comics, donde se publicaban®
series como Ash o Painkiller Jane. Patas
lanzar con propiedad el nuevo sello,
Quesada se queda con el auténtico
caramelo del paquete Marvel Knights,
con Daredevil. Ademis llama a un cola-
borador bastante especial y conocido
dentro del mundillo del c6mic para des-

arrollar las labores de guionista, se tra-

e 8




yimics de su
ando a los “vie-
ello intenta con-
para esta serie nombres seducto-

e

ara un olic al.

cen firmando ejemplares en Persiguiendo
a Emy). Mack habia destacado nota-
blemente con su Kabuki como autor
completo (Planeta publicé el primer
arco en dos tomos). Y por otra parte,
Brian Michel Bendis provenia del
mercado independiente, al igual que

k, v tien &n su haber titulos desta-
o Jipx (La Factoria de las

El guifio hacia los seguidores
del personaje vino por una doble
numeraciéon en la portada, se
comenzaba por un nimero uno
para captar nuevos fieles y se
mostraba el nimero que deberi
corresponder si no se hubiera §
reiniciado la serie. Ademas, los
referentes para contar las his-

torias del personaje se encla-
vaban en un pasado mas cer-
cano, a los glotiosos afios 80
donde encontramos la insupe-
rable etapa de Miller y la exce-
lente de Ann Noccenti (infra-§
valorada por muchos), congl
algunos toques de J.M.

DeMatteis.

, s Powers(:-World Comics) y Sam &
" Twiteh (Wotld Comics).

comic de superhéroes para una gran
editorial. En demasiados niimeros nos
cuenta una historia un tanto rocambo-
lesca que desarrolla con poca fortuna y
un final que, a posteriori, otros autores
se encargarian de reexplicarlo y anular-
lo. Para Smith la sombra de Miller es
alargada y por tanto llena de “homena-
jes” y datos muy presentes en la etapa
Miller en cada numero. Pese a todo, se
granjeo el apoyo del publico y un pasa-
potrte para continuar escribiendo super-
héroes con notable éxito para las majors
como Flecha Verde para DC (que ya
publica Norma) o Gata Negra para, de
nuevo, Marvel (habra que espera un
poco). Lo mas trascendente es la muer-
te de un personaje clasico del entorno
del personaje.

Etapa Mack-Quesada

(DD #9-#11 y #13-#15)
Quesada se despide en el numero
14 para dedicar sus esfuerzos a otras
tareas editoriales. Mack colabora con
Quesada en la realizacion de las porta-
das y en algunas paginas interiores. La
“influencia” de Miller se hace también




presente en esta etapa a un nivel estéti- la elaboracién del
co y literario, “homenajeando” escenas guion. Huyendo
y textos del Elektra Lives Again. El caso de la narracion
mas flagrante es la portada del numero florida (y car-
11 que tiene su contrapartida en la saga gante) a la que
Elektra Assasin. Para redondear el asun- nos tienen acos-
to ademas aparece una réplica a Elektra tumbrados y sin « §
llamada Echo. apenas dialogos=a
consiguen trenzar -4

Fill-in Quesada-Palmiotti una historia que

(DD #12) entrecruza la
Quesada y Palmiotti crean una his- lucha entre
toria puente por el retraso de Mack en DD y Echo

con la vida :
cotidiana de la Hell’s
Kitchen (barfio neo-
yorquino donde 5
ubica la vida de" g
Daredevil). Es un
excelente  tebeo
dibujado por

David Self con

un estilo muy claro.

Miniserie DD-
Spiderman (DD
#16-#19)
Debido a los continuos | entre la acciones de los
retrasos con la edicién orfginal,

Planeta decide publicar esta minisetie

tipos que van en pijama
(sean malos o buenos) con sus

dentro de la serie regular para ganar familias. Cuenta ademas con unas ilus-
algo de tiempo pero que se integra traciones bastante alentadoras de David
muy bien tras el ultimo arco de Mack. Mack.

Brian Michael Bendis se ha con-

Con espectaculares portadas de Alex
i vertido en la nueva estrella de Marvel

1l Winslade a
Jenkins a6 esti muy fin
histogia dgnde Dare

devil y
s

niosas replicas eroe aracnido, de

mano de Jenki erden fuerza.

tich investiga
la desaparicion de un supervillano de

baja estofa y la extrafia vinculacién

con la condicién mental de su hijo.

Daredevil apenas aparece en este arco

que trata de desentrafiar la relacion
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HUMOUR WITH

KANMA

by Laura Perez "Palmer"

JE JE... VOY A
REGALARLE ESTAS

IINAOMII. .. _ ———|  GAFAS DE SOL

. , | A AKANE POR SU
¢HAN LLEGADO " _ i N\ CUMPLEANOS

iIHOLA NAOMTI!,
\ [/ <TE HA LLEGADO EL
BRAGUERO v iICLARO
e\ ORTOPEDICO QUE S=g COLOGNE!,
/” SINO VAS ... IVAYAI,
[ A PEDIR NADA L NO LO

MAS. .. ‘ N ENCUEN-
\JiLArcATEn / | e | TRO...

HOY
TIENES EL
DIA BUENO

¢EH?

' eség, fg ' Hola marimacko:
s R | ero quete quste o regalo quete
Mﬁ%@%@d@mﬁa& qmjg
Raxcen, y. que las Que tianes son Q. muuy
Rejas, y estis sow Costs Que se tenen
que camfiar O ez en cuand..

JI,iVA - B, oo
A FLIPAR! CABRON!




VAMOS, MALDITOS GAN-
DULES! /QUE ESTO NO
€S UN CAMPING! /iQUIERO
LA REVISTA ACABADA
PARA LAS 12/

iOS VAIS A
ENTERAR/

AL QUE SE CANIGA
LE TOCA ESCRIBIR LASY
PAGINAS DE LOS
OTROS, CELTAS!

COMPRENDO VUESTRA
EMOCION, PERO PODEIS
BAJAR UN POCO EL TO-

NO DE VOZ?

DE

 NADIE SABE COMO, PERO A PESAR DE TODO, MES A MES
CONSEGUIMOS TENER LA REVISTA CASI, CASI A TIEMPO...




FICW ASSAMELIS

C CCMT NT ACABAR CCN L.CS DEDNDTS

PIECADTS A LA CRIEJA Y LLIENC DI LCCTITIE.
2° PARTIZ

kL HE"‘I.I.? DI LA
CUIEESTION!!

TECNICAS MAESTRAS

Voy a empezar a comentatos, un
poco mas profundamente, ciertas técni-
cas de pintura que son muy dtiles, tanto
como para mejorar el acabado de las
miniaturas, como para hacer mis "segu-
ro" y fiable el proceso de pintado.

Os explicaré en ésta y siguientes
entregas, como pintar ojos de diferente
manera, iluminar, aplicar tintas, a saber
dénde, porqué y como sombrear, utili-
zar el barniz para hacer efectos y mejo-
rar el acabado de las miniaturas, y usar
las tintas y los colores metalicos, tanto
patra pintar como para hacer efectos.
Intentaremos hacer efecto de ropa de
cueto y sobre todo, y lo mas importan-
te, aprender a mezclar colores, aclarar y
oscurecer tonos de un mismo color. Y
seguro que aprendemos alguna cosilla.

Hoy toca, probablemente el tema
mas importante...

LUCES Y SOMBRAS
POR QUE ILUMINAR Y SOM-
BREAR UNA MINIATURA

Aunque no sea lo mismo, iluminar y
sombrear son técnicas de pintura para-
lelas, ya que sirven para lo mismo pero
en sentidos opuestos. Por ello creo con-
veniente explicarlas a la vez. En estas
dos técnicas esta el kit de la cuestion. El
90% de posibilidades de que quede bien
o mal una miniatura dependera directa-
mente de las sombras y las luces que
apliquemos.

46 LMY

Ahora que ya hemos empezado a
pintar la miniatura, nos damos cuenta
de que los colores no quedan realistas,
que una camiseta pintada sélo de rojo,
pues si, se ve roja, pero no queda bien.
Es normal, segiin como incida la luz en
nosotros, que los colores se vean de una
forma o de otra. Pues bien, a las minia-
turas les pasa lo mismo, lo tinico que las
luces se las tenemos que dar nosotros.
Ocurre exactamente igual con los cua-
dros, sélo tienen dos dimensiones, por
eso el efecto de volumen y relieve hay
que aplicirselo. En las esculturas que
vamos a pintar nosotros, aunque tengan
las tres dimensiones tenemos que refor-
zar la profundidad, el relieve y el volu-
men de la maqueta. Ademis de que
queda mucho mas realista y mucho
mejor si aplicamos ese efecto.

Una camiseta roja, no es sélo roja,
sino que tiene infinidad de tonalidades
rojizas que la hacen roja. Me explico, si
te miras al espejo, verds que las zonas
que estan mas cerca de la luz que te ilu-
mine, estan con un tono mas claro. No
es el mismo color rojo el que vemos en
las mangas de la camisa que el que
vemos en el sobaco, el de este ultimo es
mas oscuro.

Otra cosa que hay que tener en
cuenta a la hora de iluminar y sombre-
ar, es que cuanto mas grande sea la
miniatura que estemos pintando, mas
suaves tienen que ser las transiciones de
color porque mas se van a notar. No es
lo mismo pintar los abdominales de una
miniatura escala 1/6 que los de una de
10 em. de alto. Es mucho mas facil ver
los fallos en una miniatura grande que
en una pequena, con lo cual, mas cuida-
do tenemos que tener a la hora de hacer
los degradados.

aramos las miniaturas, seria imposi-

seguro que no agradaria a Bruce, y
yo, no sé vosotros, pero no le quiero
\ hacer enfadar, por si acaso.

Si no iluminaramos y sombre- \

ble conseguir los musculos asi de
marcados y de definidos. Cosa que

ILUMINAR

Esta técnica de pintura, como os
vengo comentando, lo que hace es
mejorar el relieve de la propia miniatu-
ra, dandole mas sensacién de curvatura
a los musculos, de fluidez a la ropa o de
realismo al pelo o a las armas. Lo que
hace es resaltar las partes que pintemos
en un tono mas claro respecto de las
que tengan una tonalidad mas oscura.

Mis que una técnica de pintura, ilu-
minar una miniatura es una necesidad.
Una miniatura que no esté iluminada va
a dar sensacion de inacabada y de falta

133332333333323333333333333333333%




Yo os aconsejo que no os compli-
quéis la existencia, por lo menos en las
primeras maquetas, y que pintéis con
una luz desde arriba, tanto por delante
como por detras y cuando tengais mas

experiencia, si os interesa, empecéis a
practicar con otro tipo de iluminacién.

Como se puede ver perfecta-

/

mente en la chaqueta, no es un unico
color el que se ha aplicado a la minia-
tura, sino muchas tonalidades crema
que le dan realismo, relieve y fluidez.
También se puede apreciar muy bien

SOMBREAR

Es exactamente lo mismo que ilu-

minar, s6lo que en sentido opuesto. En

en el pelo.

&

7

de realismo. Puedes elegir entre dos for-
mas de aplicar esta técnica.

Uno. - Un foco de luz concreto.
Pintaremos la miniatura como si le inci-
diera una luz desde una direccién mas o
menos fija, desde arriba, desde delante
un poco arriba o desde delante debajo.
Si utilizamos la luz completamente en la
vertical de la miniatura es una técnica
que se le llama luz cenital.

Esta es la mas normal, ya que nos-
otros estamos acostumbrados a vernos
con luz procedente de arriba, mis o
menos inclinada hacia delante o hacia
atras, pero desde arriba.

Dos. - Luz general. Reforzar el relie-
ve de la miniatura. Simplemente dare-
mos forma a la musculatura, las ropas o
los motores recalcando las zonas mas
profundas de las miniaturas y las que
mas sobresalen, independientemente

desde donde le pueda dar la luz.

Es mucho mas facil la segunda téc-
nica, ya que no hay que simular ninguna
luz, sino que la misma miniatura te da
las pistas de como pintarla. La primera
técnica, ademas de ser mas complicada,
es incompleta, porque es necesaria la
iluminacién normal aparte de la del
punto de luz.

Esta técnica se suele usar en minia-
turas mas pequefias, en la que los deta-
lles de "desde donde viene la luz"
pueden pasar por alto. Por ejemplo el
piloto de un robot que apenas se ve.

S€

Tampoco vamos a matarnos en pintar-
lo sin apenas se le va a apreciar.

altar vamos a intentar dar

sigue? Pues oscure-
o las zonas mas
ra. Para ello uti-
1S Oscura o una
icare mas ade-

oscuro y las
salientes,

en color mias claro.
Aumentando el contraste aumentamos

la sensacion de relieve y con ello cl rea-

En esta imagen tenéis una referen-

a de donde se dan las luces. Esta es la ilu-
minacion estandar. Como si a la miniatura
le diera luz desde arriba por detras y por
delante. Reforzamos esa luz con el relieve
que le dan las iluminaciones en las zonas
mas prominentes de la miniatura, como los

Qenos, poémulos, muslos, etc. /

Aqui tenéis sefialadas unas cuantas
zonas en las que se pueden aplicar som-
bras a la miniatura. Cuantas mas hayay
mas oscuras sean, mas contraste tendra la
miniatura.

lismo. Cuanto mas cambio de color
hagamos mas fuerte sera la sensacion
relieve, con lo cual tenemos que
cuidado de adecuarnos a las nece-
5 de las miniatura y no pasar de
ranja de una sola vez, sino que
mos que hacer una transicion mas

DOKAVAN' ",

‘Suavecita.




Para iluminar aplicaremos la mezcla
de colot, o el color mis claro que aca-
bamos de hacer, en las zonas més pro-

minentes de la pieza que estemos pin-
" tando. Por ejemplo, el arco de las cejas,
las rodillas y los codos, los nudillos, etc.
. Me dejo un montén, muchas partes son

Yestindar de iluminar" en todas las
| miniaturas, como el triceps, el doble del
cuello de la camisa o los pliegues de las
faldas, pero otras no y las tendréis que
ver vosotros, no es dificil, ya os digo
que la propia miniatura os va dando pis-
tas de donde iluminar y donde oscure-
cer el color.

f0jos, |

tolores gt

lo Po ‘.

Con el proceso anterior ya tenemos
nuestra miniatura iluminada y sombrea-
da. Le hemos dado una ptimera som-
bra, el color base y un brillo. Si lo
hemos hecho bien tendremos una

_maqueta con cierta sensacion de relieve.
un prmc1p10 no hay que hacer nada

CON CINCO BASTA

Esto es como todo, cuantos mas
tonos de color se le apliquen a la minia-
tura, mejor quedara, también se puede
decir que cuantos mas tonos entre colo-
asos de color deis mejor defini- res demos, mejor se vera la miniatura. Si
n de color tendréis y por lo tant para pasar del rojo al naranja, sélo
]0r sensacion de curvatura y de reli damos tres pasos, probablemente quede
Esto no significa que no os pued bien, pero si en lugar de tres damos
uedar bien la miniatura aplicando sél siete, la transicion de color quedari
es colores, de hecho hay mucha gente mucho mis suave y mejor.

ue las pinta asi. Una vez que ya tene- No hay un nimero estandar de
mos la miniatura con el color que que- colores que tengamos que aplicar, pero
temos y con la primera sombra, tene- puede estar perfectamente entre cuatro
mos que iluminarla. Cogemos o bien u y siete, segun la zona, el degradado que
colot ya hecho que nos sirva para il queramos conseguir o el tiempo que
‘nat, o hacemos una mezcla con el co queramos inverti.

tual y uno mas claro.

to, tened en cuenta que cuantos

Cada cual pinta como le gusta,
como os he dicho muchas veces y mas
que os las diré. Esto es muy personal.
Yo suelo usar aproximadamente y como
norma general cinco colores. Los distri-
buyo de una forma muy sencilla.
Sombra - Tono medio de sombra -
mucho usar el color Color de Base - Tono medio de luz -
dolo con el negro para Brillo.
rises mas calidos, cada cual Tres ya os las he explicado, el resto
s colotes como quiere y cuan- los explico a continuacién.
quiere, que para €sO son suyos.

Los colores que se suelen us:




En esta miniatura de Aika se ve

muy bien el trabajo de luces y som-

bras. También se ve en el pelo, como
con pocos colores, se puede hacer un

buen trabajo.

SOMBRAS Y BRILLOS

LLa sombra tiene que ser un color
bastante mas oscuro que el tono medio
de sombra (la primera capa de pintura
que he explicado antes) ¢Por qué?
Porque nos va a exagerar la sombra
dando mucha mas sensacion que la pri-
mera. Al ser exagerada hay que tener
cuidado al aplicarla. Daremos este color
a las partes mas escondidas de las pie-
zas, entre los dedos de las manos, en la
parte interior de las ropas, en la base del
pelo, en la entrepierna, donde se junta la
ropa con la piel, etc.

Para conseguir el tono de sombra
utilizaremos un color mas oscuro o
haremos la mezcla que proceda, usando
el tono medio de sombra con otro color
que puede ser azul, marrén negro,
segun el color que queramos conseguit.
Esto os lo explicaré en la siguiente
entrega. Los brillos, como viene siendo
habitual, es lo contrario de las sombras
(ahi he estado suelto). Es el color mas
claro que vamos a aplicar. También hay
que tener mucho cuidado al aplicatlo,
porque se dejara notar bastante sobre el
tono medio de luz (la primera capa de
luz que he explicado antes). Lo aplicare-
mos en las zonas mas salientes o que
mas queramos hacer resaltar de la

maqueta, como son nudillos, el arco de

las cejas, la puntera de las botas, las
rodillas, los rebordes de la ropa, etc.
Aqui hay que aplicar el criterio propio

para iluminar, como en casi todo lo que
os he explicado.

mofletes, en la nariz, en las ce|

...le damos unos brillo

mandibula. Mucho mejo

Para conseguir el colot
hay que aclarar bastante -
de luz o la primera luz, me
con blanco, beige, hueso
corresponda segun el color a i

Ahora que ya os he jinsi:
te donde, como y u
mas de un color
siguiente entreg;
res y las mezcl
ar o las mez
entre ellos
hacer tambi

RUKIN

El Truki
truko, es con

no se 0s ocur

sino porque no
un error muy frecul

error, despiste. Os
e ha pasado.

Muchas veces no tendréis el colo
apropiado, o simplemente no os apete
ce pintar la miniatura con los colore
que tenéis. En ese caso tendréis qu
recurrir a las mezclas.

experiencia porque a

Esto no tiene mas complicacion
Podéis mezclar cuantos colores querais

lo tnico es que luego si la vais a repetit,
tendréis que saber las proporciones
exactas, y eso no es del todo facil.
Bueno, pues ahi va el consejo, si
hacéis una mezcla y empezais a pintar la
pieza, aseguraros que tengais pintura
para el resto de las piezas, por que es
muy corriente que si tenéis que volver a
hacerla, no os salga del todo igual.
Imaginad que pintais una pernera del
pantalon de un tono de azul vaquero y
la otra de otro tono azul. Azul sera,
pero diferente.

’

Lo que teng

que hacer, si es mucha

superficie la tenéis que pintar, es

e pintura vacio y
tro la mezcla, asi

esta entrega mas que
'del abuelo, no porque
1 nada por el estilo,

les dar cuenta y es
, bueno, mas que

igo por propia;

, no los tiréis
limpios, para

tque es facil, relativamente,
Ote, pero con esmaltes es un
piar el recipiente, mas bien
dirfa yo, con que si usais
este consejo s6lo os sirve si
1S recipientes vacios, pequenos

¢ puedan cerrar bien.




sion. No podemos manejar a
0s. Deberemos
DrMarnos con
propia prince
tres chicas co
ostrar Nuestros
al televisor. El ob]etlvo es aguantar
da la gira al lado de Britney, ya que
omo sabemos, somos parte de su
allet privado y debemos estar a la altu-
a. Grande el guidén, ¢a que si? Por
supuesto si le afiadimos el atractivo de
1gar contra un amigo, se nos queda.un
Z a Move de los de toda la vida.
version durante horas.

agradecer en el fond
ntamos con un

, los cuales deberé




La grag
jugarlos ct
famosas a
fon el
Konami.
polvarlas

canciones también. Eso

redaccion de Dokan os dig

vial para mejorar si cabe un poquito

s los conocimientos sobre Britney




ikaru Utada es una de esas
figuras del j-rock que hay que
conocer a la fuerza. No solo
porque 10 millones de japo-
neses tengan sus discos en casa, sino
por ser una artista con el caricter y la
personalidad suficientes como para
enfrentarse al mercado sin artificios, y
meterse en el bolsillo a un pais en tiem-

po récord. grupo no degp
, en 1995 decide
BIOGRAFIA |

Hikaru nace y crece en New York
rodeada de la musica por influencia e
sus padres: el famoso productor

nnny Kravizt y otros #

Teruzane Utada y la cantante enka Bra’, cons1gulo dar una muy
Keiko Fuiji, la cual disfruté de un éxito Lejos de desat ) 1on a Hikaru. Es a raiz
arrasador a principios de los 7066k impacto delgrupo, Hi' " id padre decide llevarla a
canciones como “Shimukn no onnd’ o su carrera zar su carrera musical.

“Keiko no yume wa yun hikard”, que la ta en los Estados Umdos ca i su actual productor
mantuvieron durante meses en la cima single “I 7/ be sironger” bas
de la lista Oricon de éxitos. ' de Cubic U (con

A los 3 afios Hikaru aprende a Poco despu

ue la convence para
al mercado japonés
Sus letras en inglés

.

tada, debuta como t
8, en un evento de j6ve-
sicales llamado Music

dos los tincones de Japén.
o Su tema “Time will tel)’! quemad las
 radies"dé pais, ad]udlcandose el premio
Powerplay por el tema mas

Q

» escuchado;

single en el
€ se vendie-
ron cerca de 2 rm]lo es de copias en tan
sélo Lsnes. Lo ciefto es que, 2 partir de
esteﬁ'momento es cuando el éxito se pre-
senta ante Hikki. Su segundo single

“Movin ‘on withouth’ Jon no se hlj{O espe-
rar demasiado, y sirvi6 como téma a uh
anuncio televisivo del coche Nissan
Terrano. El 10 marzo de 1999, Hikaru




'/ { gen no tenian nada que ver con el tipi-
i id
§e 1@010 adolescente.

 ites, v lad prensa engrandecfa,su figura

UTADA HIKARU

Love, siendo su
todos lo tiempos ¥
ser el primero de la
del Oricon, album
cantante en solitario

siado larga. Pron
Love” seria utilizad:
Majo no Joken.

con ansia mis
que el fenéme-

. la " calificaran’
Spears asiati-

- Pese a todo, la repercusion de su
f;traba]o habia traspasado todos los limi-

caxv%)&s como “diva def® ‘perio-
1 Y

ases por el estllo Comc

rmsma Es a partir de este momento
cuando podemos disfrutar de la obra

no Utada no dej6 indiferente a
nadie...Podria seguir relatando una lista
interminable de singles y premios, pero
me temo que necesitaria toda la revista
para poder ser justa con la magnitud de
sus éxitos. Ahora, la artista esta centra-
da en lanzar su carrera en América y
poco a poco va haciendo sus pinitos. Y
es que ultimamente las divas japonesas
como Ayumi Hamasaki o Namie
Amuro,

mercados, porque francamente el japo-

intentan COﬁquiS tar nuevos

nés ya lo tienen a sus pies.
S1 quieres escuchar lo mas reciente

_de ella, no te pierdas su nuevo ilbum

Degp River que acaba de salir al mercado.
En €l se incluyen dos temas de su single
y “Letters”,

mezclados con otros 10 temas que van
desde el rock hasta el ritmh & blues,
pasando por el hip-hop (vamos, una

numero 11 “Sakwura drops”

auténtica bomba de relojerfa) asi como




un tema que lleva su mismo nombre
“Hikaru”.

Hikki también ha sabido explorar
nuevos campos, como por ejemplo el
doblaje de la serie de anime Black Jack,
en la que interpreta a Binoko, la asisten-
te del famoso doctor de Tezuka. En
cuanto a su proyeccion internacional, lo
mas destacado es la participacion que
tuvo en la banda sonora original de la
pelicula Hora Punta 2 de Jackie Chan,
en la que interpreta un tema entre el rap
y el'hip-hop, llamado “Blow My W histle’.

Y no hace muchos meses pudimos

verla en un especial “MTV

Unplugged”, en el que demostré

estar a la altura de cantantes

que ya la han precedido en

este espacio de la MTV, como
Eric Clapton o Sting.

Desde el comienzo

Hikaru se ha mostrado

como una artista seria, que

ha sabido aumentar la cali-

dad de sus trabajos y sor-

prender con cada single que

aparece. ¢Qué menos se

puede esperar de una

chica que se “dormia con

. Metallica y despertaba

con Pearl Jam™?




FICHA

Nombre: Hikaru Utada

(sus amigos la llaman “Hikki”)

Fecha de nacimiento:

19 de enero de 1983

Altura: 158 cm

(confiesa que le gustaria ser mas alta)
Tipo de sangre: A

Hobbies: Se declara amante de la litera-
tura, sobre todo de los clasicos japone-
ses como Akutagawa; aunque también
lee a Roal Dahl y Edgard Allan Poe
entre otros. Le encanta navegar por la
red y jjescribir e-mails!!

Gustos musicales: Rock y Rithm and
blues. Entre sus artistas favoritos se
encuentran Jimi Hendrix, No doubt,
GLAY, Aaliya o el desaparecido
Freddy Mercury.

DISCOGRAFIA

SINGLES

Time will tell/Diciembre de 1998
Movin’on without you/

Febrero de 1999

First Love/Abril de 1999

Addicted to you/Noviembre de 1999
Wait and see —Risk-/Mayo de 2000
For You/Time limit/Junio de 2000
Can you keep a secret?

/Febrero de 2001

Travelling /Noviembre de 2001
Hikari/Marzo de 2002

Sakura Drop/Mayo de 2002

ALBUMS

First Love/Marzo de1999
Distance/Marzo de 2001
Deep River/Junio de 2002

EL FUTURCO

Lo cierto es que Hikki ha declarado
en mas de una ocasién que no quiere
dedicar toda su vida a la musica, e igual
que su madre, espera poder retirarse
antes de los 30; aunque tranquilos, tan
solo tiene 19 y para eso queda mucho.
Por el momento ha sido nominada en
tres categorias para los premios que la
MTYV da cada afio a los profesionales de
la musica. En una entrevista a la presti-
giosa revista Tzme declaré recientemente
que le gustaria envejecer con una bata

blanca, analizando probetas. Y es que

Hikaru, tuvo que dejar sus estudios
universitarios para dedicarse de lleno a
la cancién, cosa que no le hace mucha
gracia que digamos. Pase lo que pase, el
futuro de esta cantante es tan solo
incierto en cuanto a su proyeccion inter-
nacional en los Estados Unidos vy, por
qué no, en Europa. Por lo demas,
Hikaru seguira siendo una estrella
incandescente en el firmamento de la
musica japonesa.

Setsuko

ijAh!! No podemos dejar de mencio-
nar que el pasado 5 de abril, tuvo lugar
en Barcelona un evento relacionado con
el j-pop. La asociacion Nakayama se
encargd de coordinar junto a Francisco
Font, una charla sobre el mundo de la
musica japonesa. En dicho acto se pro-
yectaron videos musicales, que refleja-
ban toda la diversidad del mercado
musical nipén. Esperamos que cada vez
sean mas numerosos los encuentros de
este tipo, y aprovechamos la ocasion
para felicitar a los organizadores.

DAV
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iHola otra vez! Si bien es cierto que
llevamos unos meses algo escasos de
cartas, parece que este mes la cosa se
ha recuperado en algo. Espero que
sea sintoma de una recuperacion del
numero de cartas y e-mails.
Por eso os doy las gracias a
todos por escribir. %

Ya ha pasado el Salén del

Cémic de Barcelona, y en el momen-

to de escribir esto, falta menos de una

semana para que llegue. Espero encon-
trar a mucha gente alli, tanto compafie-
ros como lectores. La verdad es que me
apetece mucho ir (vamos, jcomo
todos los afios!)

Andrés G. Mendoza

www.andresg.com

No quiero comenzar
con las cartas todavia sin
volver a repetir una serie de
cuestiones (sin animo de ser pesado, no
viene mal hacer un recordatorio de vez
en cuando):

1.-Ares Informatica (empresa
encargada de Dokan) no distribuye
directamente en Sudamérica, por lo que
no es posible realizar suscripciones de la
revista en ningun pafs que no sea
Espafia. Lo sentimos mucho por todos
los lectores sudamericanos, pero por el
momento no puede ser de otra manera.

2.-Dokan no se responsabiliza de las
opiniones de sus redactores, puesto que
los Gnicos responsables de las mismas
son quienes firman el articulo. Es mas,
si Dokan no se responsabiliza, jmenos se
responsabiliza el correero!

3.-La pagina web de Dokan esti en
construccion (jesta vez si! Lo prometol)

Si tenia escasez de cartas no iba a ser

porque Olga no escribiera: hay pocos
correos en los que no tengo una carta
de esta chica sobre mi mesa (por cierto,
iy menudas cartas!). Voy a intentar res-

ponder a todas las
cuestiones que plante-
as, puesto que muchas de ellas
pueden ser interesantes para los lecto-
res.

Sobre la publicaciéon de la serie
Monster, todos en la redaccién confia-
mos en que se mantenga hasta el final (y
no se porque me da, que sera asi), no
obstante, las reediciones en Planeta
son un tema bastante peliagudo. Hace
un tiempo se hablaba con bastante fuer-
za sobre la posibilidad de reeditar algu-
nas obras, pero en muchos de los casos,
eso ha sido finalmente imposible. Por
€so no parece que sea muy posible por
el momento.

Fh es una serie que se intentd
publicar en Espafia con escaso éxito
(quizas debido a que la emision de dicha
serie no se hizo a nivel nacional), y no
creo que, tal como estan las cosas, se
vuelva a intentar publicar. Hace mucho
tiempo que esa serie perdi6 interés para
muchos aficionados. Sobre la posibili-
dad de que Glénat reedite algunas
series... pues corren rumotes... pero no
son muy consistentes, asi que no os
hagais muchas ilusiones por el momen-
to.

Hablas de “un tal Moebius” y no te
das cuenta de lo que estis diciendo.
iClaro que es un autor europeo... de

hecho es uno de los autores europeos
mas reconocidos mundialmente dentro
del coémic! Si podéis leer algo suyo por
casualidad, confiad en mi y dadle una
oportunidad, que casi seguro que no os
arrepentiréis.

En tu carta intercalas algunas frases
de dedicatorias... en vez de transcribir

una tuya, te Voy a poner una que me
gusta mucho... Soy seguidor de las
leyes de Murphy, por las que si algo
puede ir mal, serd asi. La frase dice: “S7
te encuentras bien, no te preocupes, ya se te
pasara”. Lo cierto es que me hace mucha
gracia esta frase, porque la lei en un
calendario con estas frases, casualmen-
te, en el dia de mi cumpleafios.

Dice que acaba de cumplir... (11
anos? (no tienes letra de 11 anos) y afia-
des “que viejo”. Puff... no me digas esas
cosas, jque yo te doblo la edad y atin me
sobran afios!. Bueno, una respuesta
corta a una pregunta pequena: Nosotros

( EMMA MARTINEZ )
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(los redactores de Dokan) nos encarga-
mos solo de Dokan, aunque hagamos
colaboraciones en otras revistas de Ares
(de hecho, hace poco colaboré en una),
que son (ademas de Dokan) Minami y
Shirase. De las revistas que me comentas
N0 NOs encargamos ni Nnosotros, ni
Ares. Lo siento si esperabas antes tu
respuesta, pero no ha podido ser antes
(gracias por tus dibujos).

Por cierto, hojeando las cartas he
encontrado otra tuya, donde preguntas
por el manga de Evangelion. Hace ya
algin tiempo que salié publicado en
Espafia de la mano de la editorial
Norma, pero no ha pasado demasiado
tiempo como para que te sea dificil
encontrarlo. Espero.

Es un nuevo lector, al que siempre
le han gustado “los dibujos de la tele”,
pero nunca habia pensado que pudiera
haber una revista dedicada a los mis-
mos. Me parece muy bien que nos hayas
descubierto, y de paso que nos escribas
para que te aclaremos las cosas. Mira, es
muy facil: Manga son los tebeos vy
Anime son los dibujos. El caso es que es
un tema que ya se ha tratado en muchas
ocasiones (y como veo que tienes
Internet, busca con esas palabras en
cualquier buscadot, y encontratis infor-
macién a raudales y mucho mas com-
pleta de la que te podtia yo dar en cua-
tro lineas).

Siempre he defendido que en el
mundillo del cémic existe una gran

heterogeneidad, y recibir cartas como |

ésta me gusta, porque me demuestra
que no estoy del todo equivocado.

Y el caso es que tu nombre me
suena... Ya no sé cuantas veces he leido
una carta tuya, pero vamos, que no me
importa seguir recibiéndolas. Muchas

gracias por tu felicitacién por mi pagina,
y todo eso. Sobre la direccién para con-
seguir numeros de Emcrucijada Mdgica
(una serie publicada por Planeta hace
algun tiempo y que comentamos hace
algunos numeros en la seccion de clasi-
cos), lo tnico que puedo hacer es remi-
tirte al servicio de numeros atrasados
que tiene esta editorial. Para eso debes
escribir al Aptdo. Correos 24341 08080
Barcelona, poniendo claro lo de
“Servicio de numeros atrasados” y tu
peticion. Si quieres llamarles por teléfo-

no antes para preguntar, puedes hacerlo
al 93-450 07 68.

Tu direccion la pongo (otra
vez) en el Otaku Adress.

bir hasta ahora. La verdad es que te
agradezco enormemente que hayas con-
fiado en este humilde correero para vol-
ver a escribir, pero también me gustaria
disculpar a mi otro compafiero corree-
ro, por no haberte atendido lo bien que
debia. Muchas veces estamos con
mucho trabajo sobre la mesa, y eso
implica que en ocasiones nos equivoca-
mos. Espero que sepas perdonatle.

Por otro lado, sobre tu pregunta de
si Aal Megamisama (rebautizada en
Espafia como Ab! Mi diosa) tendri un
video editado en Espafia
alguna vez. Casi podtia
asegurarte que sera asi,
peto por el momento

La primera vez
que nos escribe, pero |
algunos ndimeros antes [§
ya le publicamos
sus dibujos. De nada, pero no
las merecen. El caso es que '
nos dice que tuvo una
mala expetiencia con 4
una revista “herma-
na” (se dice el peca- |
do pero no el peca-
dof), y por eso no se |
habia atrevido a escti-

no hay nada en con-
creto. Con

estos temas lo unico que se
puede hacer es demostrar
una de las mejores virtudes del aficio-
nado: la paciencia (siete afios esperan-

¢Asi que quieres hacer un fanzine?
Me parece muy bien por tu parte!
Ademas, cuentas que el primer niimero
puede que te lo curres td solito... la ver-
dad es que es digno de admirar. Bueno,
al tema de tu carta: Carlos se siente soli-
to y busca colaboradores para los proxi-

o g smmmns .
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( PABLO TOLEDO )

mos numeros de su fanzine. Se supone
que trataria de mangas y/o relatos por
lo que dice en su carta, por lo que a
todo el mundo que quiera y le guste
escribir y dibujar (supongo que articulos
de opinién y cosas asi también valdrian),
que se ponga en contacto con Saul. No
se por qué, pero me parece recordar que
en el primer vistazo que le eché a las
cartas, habia bastante mas gente intere-
sada en hacer o en colaborar en fanzi-
nes. Bueno, la direcciéon de Saul la

pongo aqui mismo: Travesia del Cafién
n°l5 bajo-D 28100 Alcobendas

(Madrid).

Que haya suerte!

“Me llamo Angela me encanta
gela, 'y

dibujar manga, os envio mi direccion
porque me gustaria colaborar en algun
fanzine” {Dicho y hecho! Si has leido la
carta de mas arriba te habras dado cuen-
ta de la oportunidad que puedes tener.
Ya pongo tu direccion en el Otaku
Adress. De paso me pregunta por mas
series que haya hecho Mihona Fujii,
ademas de Gal! (una serie que cada dia

que pasa tiene mas adeptos, aunque a mi
personalmente... bueno, no es que sea de

mis favoritas, que se le va a hacer...).

Pues bueno, segin recuerdo, también ha
realizado Super Princess y Spicy Girl, entre

otras. Pero vamos, tan famosa como

Gals!, creo que no.

ijTocayo!! Este amigo nos escribe

para decirnos como estin las cosas en

Colombia. Dice que no se imagina qué
imagen tenemos de ellos, pero que segu-
ramente la realidad es mejor. No te

creas, yo personalmente tengo muy

buen concepto de practicamente toda

Latinoamérica (al fin y al cabo existe uun espeRy 7§¢ TRABA: —
AMiIG AS THTL

tengo mas de algun amigo por alli (por P>
cierto, saludos a Edgar Padilla, Fabian
Loépez, Let “Sakura” Rodriguez, Ricardo
Ballesteros, Carlos E. Yuen -todos de

México-). El caso es que dice que por

cierto hermanamiento con el idioma) y

e los Des

alla se esta diciendo que al manga en
Colombia le quedan dos telediarios. No
se si sera igual que aqui, pero hasta hace
un afio o dos, el dicho de que “al manga

en Espana le quedan dos afios” era
generalizado, jjy llevabamos diciéndolo
desde hace lo menos cinco afios!! No te
preocupes, que seguramente sera lo
mismo. Por cierto, también quiere cola-

borar en un fanzine (no, si ya lo decia
yo...). Su direccién en el Otaku Adress.

Ma'ilﬁbx 7 'I-Re-v-ista Dokan-'
ARES_ lnformatnca S L

- :Mo ;_-_tserrat 2 bIS
___8979 Sant Joan Despr
- f_(IAHCELONA)

. bmn por e-mail a:

'"_"_qc).k@n;@a.;@s'inf;_c.gm

Os asaguramos que las lee-
mos todas y contestamos
tantas como nos resulta
posible.
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JESUS M* ALVAREZ

AV/ 25 de julio n°14 3°B

Sta. Cruz de Tenerife CP: 38004.

Tiene 23 afios y es todo un aficionado al
manga y al anime, y le gustaria conocer
gente que comparta su aficion.

M* Angeles Fdez. De la Puebla

C/ Volver a empezar n°4 portal A B°A
28018 Madrid.

iOs juro que la direccion esta bien escri-
tal Le gusta manga, anime y BSO de ani-
mes y tiene 16 afios.

JOAQUIN RUIZ

¢/ Ntra. Sra. del Remedio n°® 7 03360
Callosa de Segura (Alicante)

Tiene 13 tacos y un gusto bastante
bueno, ademas promete contestat.

ESTER CABALLERO

C/ Atarazana B3 1°B 14800

Priego de Cérdoba (Cérdoba).

Se ofrece para dibujar en algun fanzine
(parece que este mes hay bastante gente
con ganas de hacer un fanzine...)

RUBEN HUERTAS

C/ Vitgen de la porteria n°13 2°C
03360 Callora de Segura (Alicante)

Le gusta el manga, el anime, el j-pop...
¢hay algo que no le guste?

ANONIMO

C/ Arcipreste Don Julio Guzmona
n°18 21002 (Huelva)

He recibido una carta en la que ni pone
su nombre al final, asi que no sé cémo
se llama quien escribié para carteatse.
Bueno, os pongo la direccién por lo
menos.

ANGELA SOPO
Pza. Fco. Vera 3 1°C06011 Badajoz,
quiere colaborar en algin fanzine.

ANDRES FELIPE
Colombia Tulva (valle de Cauca) Cra.
33a# 39-30

DIIAY

CARLOS SAUL |

También quiere colaborar en un fanzine
(oye, podiais juntaros todos y hacer un
fanzine entre todos...).

LAURA MARTINEZ

C/ arcipreste de hita n°® 3. 4°C

28018 Madrid.

Le gusta CCSakura, Digimon, Saint
Seiya y el Jpop, y espera poder cartearse
con gente de sus mismos gustos.




Ana Beltran
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¢ REVISTA BE MANGA & ANINE (ON CORON "*

Si, deseo suscribirme a Dokan y recibir la revista durante un afio (doce nimeros) a partir
del nGmero por el precio de 45,32 € + 4 € de gastos de envio.

Para suscribirte, envia este cupén recortado o fotocopiado por correo a: ARES Informatica,
Avda. Mare de Déu de Montserrat 2, 08-9}7Q;_Sant Joan Despi (BARCELONA). También puedes
hacerlo mediante fax, al 93 373 44 70 o llamando por teléfono al nimero 93 477 02 50.



8 Mb de memerié M (1
mendado) "

640X480 a 256 colores Se reconuend;;._. -

800X600 con m&s de 256 f.:olores

Se recomienda tarjeta de sonido.

Es necesatio instalar un ‘navegador de
Internet para visualizar algunas partes
del CD (aunque no se disponga de
conexién a Intenet). Desde el programa
de instalacion es posible instalar
Microsoft Internet Explorer 5.1, pul-
sando el boton TE5setup’.

Pata ejecutar archivos de sonido o video
hay que tener instalado algin programa
capaz de utilizar estos programas. En el
directorio EXTRA del CD se incluye
Micorsoft Media Player que soporta
archivos WAV, AIFF, MID, MP2,
MP3, AVI, RA y video MPEG.

Para reproducir archivos MOV no soport-
tados por Media Player, se incluye el
programa Quicktime for Windows en
el directotio EXTRA del CD.

Para Utilizar los protectores de pantalla,
iconos y pantallas de inicio se incluyen

programas que facilitan las tareas de
instalacion, pero es recomendable que'_._ .
revise el manual de Windows en lo

referente a estos temas.

FUNCIONAMIENTO
DEL GESTOR

Al iniciar Dokan aparece una pantalla
donde vemos un botén de apagado y
encendido y uno mas para minimizar el
programa.

En la parte central aparecen todas las
diferentes secciones del CD-ROM de
Dokan. Para salir hay que pulsar el
botén de apagado que aparece en esta
pantalla. en la patte inferior de la panta-
lla tenemos un pequefio panel de con-
trol con tres botones, con los cuales
podremos movernos arriba y abajo
dentro de la seccién en la que nos
encontremos.

détﬁ‘”_ _

tendremos dos pequefios botones en la
parte inferior derecha de la pantalla.

Musica:

Simplemente hay que escoger esta
seccion para disfrutar de los archivos de
sonido. Al ejecutar un archivo de soni-
c’ifﬁ“'é.pa_.receré la aplicacion que esté pre-

i .__;ada en el sistema para escu-
char o ver este archivo. Es conveniente
instalar el programa Media Player

incluido en el directorio EXTRA del
CD, que reproduce la mayoria de archi-

vos de video; MOV no soportados por

Media Player, se incluye el programa
Quicktime for Windows en el directo-
rio EXTRA del CD. |

Videos:

de vldm MPEG, MPG MOV AVI,
RM, ASF y otros archivos multimedia
que se 'ejecutarén con la aplicacion
que esté prederteminada en el sistema
para ver este archivo. Es conveniente
instalar el programa Media Player

incluido en el directorio EXTRA del _
n ordeﬁgdor y una unidad de CD-
"~ ROM rapidos, ya que los archivos de

CD, que reproduce la ma?étia' de

3 archivos de video; y para los archwos
MOV no soportados por Medig/

Player, se in-cluye el prograp

Qu1ckt1me for Windows en el dfrec-

tor10 EXTRA del £l

Webs

% Bnesta secrc.lon podemos eschger entre_
- varias webs para navegar dgsde el CD
(sin estar conectado af Internet).

Escogiendo una- cie las paginas de esta
seccién aparecetd ‘la web labriendo el
programa prederteminado,

tendremos acceso a todas las imagenes
de las que disponga dicho directorio.
Para salir del directorio de imagenes

Si alguna parte de la web no esta en el
CD se intentari obtener directamente
.__'sde Intaemct (si se dispone de conexion).
Al :' '_':j_?_:_s pagmas _contienen texto en

~ japonés. Una vez instalado el soporte
~ de lenguaje japonés, para cambiar el

~ juego de caracteres, usa la opcién
- ‘Fuentes’ del menu ‘Ver’ de Internet

Explorer y escoje. ]apcnes (seleccién

©automatica).

Varios:

En esta seccion se pueden encontrar los
archivos de tipo multimedia como fon-
dos de escritorio, screensavers, iconos,
temas de escritorio, fuentes, skins de
Winamp y multitud de pequefios pro-
gramas que no podrian ser englobados
en el resto de secciones.

NOTAS:

El programa Dokan no funciona con
Windows 3.1. Los usuarios de este siste-
ma pueden acceder directamente al CD.
La estructura del CD es la siguiente:

IMAGENES
MUSICA
VIDEOS
WEBS
VARIOS

La mayoria de las webs y algunos pro-

asica al visualizar imagenes necesita

por el siste-

musica MP3 requieren mucho tiempo
de proceso del ordenador.

Las versiones antiguas de Quicktime
impiden la reproduccion correcta de los
archivos MPEG de video. Es recomen-
dable desinstalarlas y utilizar la version
de 32 bits incluida en el CD.

direccion: dokan@aresinf.es
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La seccion de Vi
animadas de la

'f_-.er ver sin problemas todos y cada uno de los
ponen este cd. Ademas también incluimos varios

Il




